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IMAGENS AO VIVO EM SEU MONITOR 
DICAS DE UM PILOTO 
PARA VOAR EM SEU MICRO 


ATUALIZE SEU MICRO SEM GASTAR MUITO 


ESCOLHA O MELHOR KIT MULTIMÍDIA 


FXAGHTER 


TUDO PARA ARREBENTAR NESTE LANÇAMENTO EM GD 


EMBARQUE NESTA 
AVENTURA ESPACIAL 
COM IMAGENS 
FANTÁSTICAS 


DITOR 


COM ESTAS DICAS SEUS 
NUNCA MAIS SERÃO OS MESMOS. 
VOCÊ VAI DETONAR... 
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EPISÓDIOS PERDIDOS DE 
y 
INCLUI 
DISQUETE 
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Uma câmera para instalar no micro 


Cyberia: ação e aventura no futuro 


JANIS TOPLITS 


CAPA; Criação: Paulo Affonso Soares/ Fotos: Daumer De Giuli e Divulgação 


Multimídia: ídolos do pop em CD ROM 
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ÃO LEITOR 


s melhores lançamentos em soft- 

ware têm algo em comum: ima- 

gens fantásticas, vídeos, música e 
efeitos especiais. Mas para curtir 
tudo isso, seu micro precisa estar 


. próximo do padrão atual: um PC 486 
* DX2 66Mhz, com 540 Mega de hard 


disk, 8 Mega de RAM, placa acelera- 


* dora de vídeo e kit multimídia. Nem 


todos têm um PC assim em casa, mas 
você pode fazer um upgrade e até 
transformar sua máquina em um 
Pentium (pág. 14). 
Se o que está faltando é um kit multimí- 
dia, conheça os novos modelos com 
drive de CD ROM de quádrupla veloci- 
dade (pág. 16) e escolha o seu, consul- 
tando nossa tabela completa. Quem 
preferir um micro novo deve conhecer 
o AcerAcros 660D, uma das opções 
disponíveis de 486 multimídia, com 
vários aplicativos já instalados (pág. 20) 
Com o PC pronto para debulhar as 
novidades, confira os games em CD 
ROM, como Deadalous Encounter 
(pág. 24), um adventure espacial bem 
maluco e FX Fighter (pág. 28), para 
distribuir porradas para todo lado. E 
aproveite as aulas de pilotagem de 
Claudio Schnabel, um piloto de 
aviões de verdade que adora simu- 
ladores de vôo (pág. 12). Veja tam- 
bém as dicas para “viajar” em 
Cyberia (pág. 30), e o roteiro comple- 
to para desvendar os mistérios da 
magia negra em Gabriel Knight (pág. 
35). Para dar um tempo, passe pela 
seção de Multimídia ( pág. 39) e co- 
nheça os títulos mais quentes da - 
música pop em CD ROM. Tem 
Prince, David Bowie e muito mais. 
Mas você mesmo pode ser o astro: 
com uma câmera instalada no micro 
(pág 22), dá para curtir as cenas 
mais divertidas da última festa com 
a turma ou mesmo preparar um 
vídeo para a apresentação de sua 
palestra no PC. 

Mônica Pina 
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UNDER A 
KILLING MOON 


Não consigo instalar e exe- 
cutar o jogo “Under a Killing 
Moon “. Quando digito Install, 
aparece a mensagem “DOS 
6.0 detected” e volta para o 
prompt. Tentando o Install 2 
não há problemas, mas na 
hecra de executar, digito 
“moon? e, após alguns segun- 
dos, a tela retorna ao prompt e 
o teclado fica travado. Como 
entrar na instalação normal e 
executar 0 jogo ? 

Guilherme Sousa 

Rio de janeiro, RJ 


A única solução para insta- 
lar e executar o jogo é ad- 
quirindo um upgrade para a 
versão do DOS que você tem 
instalado, que com certeza é 
inferior ao 6.0. Para con- 
seguir um upgrade, entre em 
contato com o revendedor 
dos produtos Microsoft mais 
próximo. 


FULL THROTTLE 


Tenho uma dúvida do jogo 
Full Throttle. Segui o roteiro 
que saiu publicado na revista 
Computer & Games nº 13, e 
graças a ele consegui chegar 
até a caverna escondida da 
Corley Industries. É justa- 
mente aí que está o problema: 
eu não consigo encontrar a 
passagem secreta na caverna. 
Espero que alguém aí possa 
me ajudar, pois há mais de 
duas semanas eu estou enca- 
lhado no mesmo lugar! 
Gustavo Mathias 
São Paulo, SP 


Esta é uma das partes mais 
enroladas do jogo! O jeito 
mais fácil de resolver este 
problema é ficando próximo 
à parede da esquerda e chu- 
tar tudo quando for pedra 
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FOTOS: DAUMER DE 


Under a Killing Moon exige o DOS 6.0 


| possível. Outra dica útil é 


chutar a mesma pedra várias 
vezes, pois além de encontrar 
a pedra certa também é pre- 
ciso acertar o momento. 


DISCO DE BOOT 
NÃO FUNCIONA 


Estou com problemas na 
memória do meu PC. Segui 
as recomendações de Com- 
puter & Games para fazer 
um disco de boot, mas ele 
não reconhece meu drive 
C, O que aparece na tela, 
após acionar o reset são se- 
guintes avisos: “ inválido 
ou inexistente: CADOS- 


AMHIMEN. SYS config. sys: 
erro na linha 1” : “ inválido 
ou inexistente: C:) DOS 
EMM386.EXE config.sys: 
erro linha 2”, ou ainda 
“HMA não disponível: car- 
regando DOS na área de 
memória baixa”. O que 
devo fazer acrescentar no 
Config.Sys ou no Auto- 
exec.Bat, para que estes 
arquivos reconheçam o 
drive CA? 
Rafael R. Arcillo 
São Paulo, SP 


A solução é simples, desde 


que você tenha o Microsoft 
Windows instalado. Nestas 


Para achar a passagem secreta na caverna, chute as pedras 


COCEOOLLDOCOLLOLTVEDOCODOGOEOLCCHACADDNCANCLALALONACASCESA DESA 0 


duas linhas que apresen- 
taram problemas, é só subs- 
tituir a palavra “DOS” pela 
palavra “WINDOWS”. Caso 
você não tenha o Windows 
instalado, reinstale os dis- 
quetes do DOS e mantenha a 
linhas originais, que tudo 
deve ficar resolvido. 


MEMÓRIA 
INSUFICIENTE 


Tenho um micro 486 DX2 
66MHZ com 8 MB de RAM, 
placa de vídeo IMB, contro- 
ladora IDE ( com local bus ), 
placa Sound Blaster 16, drive 
de CD-ROM quad speed. O 
problema é que em alguns 
CD-ROMs a memória torna- 
se insuficiente. O que devo 
fazer para mudar isso ? Co- 

locar mais 4 MB RAM? 
Gilmar Bauermann 
Maravilha, SC 


Provavelmente mais me- 
mória RAM não resolveria 
em nada seu problema, pois 
com 8 de RAM quase todos 
os CDs rodam facilmente. O 
único modo de solucioná-lo 
é configurando corretamente 
a memória. No MS-DOS a 


partir da versão 6.0 há um 


utilitário chamado MemMa- 
ker que faz isso automatica- 
mente. Basta digitar Mem 
Maker no prompt do DOS e 
deixar o aplicativo traba- 
lhar. Com a memória confi- 
gurada, todos os seus CDs 
vão rodar sem problemas. 


PLACA DE VÍDEO 


Comprei uma placa Trident 
VL36 (vesa local bus com 
chip Trident 9400-CX1), e 
quando uso seus drivers para 
Windows 3.1, recebo men- 
sagens de erro no PaintBrush, 
em qualquer resolução e 
quantia de cores. Isso também 


ocorre com o Quick Time for : 
Windows 1.1, e em vários | 
outros programas. Gostaria de : 
saber qual origem e como 
posso resolver este problema. : 
Devo trocar a placa? : 

André Louis Martins : 


Niterói, RJ ' 


Provavelmente os drivers | 
que acompanham sua placa | 
estão errados, causando in- | 
compatibilidade em alguns ' 
aplicativos. Para conseguir | 


os drivers corretos, procure | 
a loja que vendeu a placa ou | 
retire os arquivos nos prin- ' 
cipais BBSs. 


| HARD | ) 


[ dl | PL i 


Gostaria de saber mais sobre 
a possibilidade de duplicação ; 
do meu hard disk pelo arqui- : 


avconasea 


vo DBLSPACE. Tenho in- “ sertá-lo. Quanto ao Stacker 
:* em CD, ele é bem melhor que 
dados do meu 486 DX2 66 : o DoubleSpace, mas também 
É não pode ser considerado com- 
: pletamente seguro. 

cação. Isso é verdade ? Será 


formações que poderia perder 


MHZ com multimídia, ao 
realizar o processo de dupli- 


que eu posso duplicar com 
meu HD de 540 Mb, estando 


quase cheio ? Na Computer PIOMIER 

: Tenho um 486 DX4 100 Mhz 
: com 8 MB RAM e estou ten- 
! tando jogar o Super Street 
: Fighter II Turbo, mas os 
Luiz Gustavo Krawiec : 


& Games nº 8, li sobre um 
CD que também pode 
duplicar o HD. Com esse CD 
a máquina fica mais lenta ? 


Curitiba, PR 


Duplicar o HD não é uma 
técnica muito recomendada 
com nenhum tipo de progra- 
ma, principalmente para você 
que tem um winchester 
grande, pois se houver qual- 
quer problema na máquina, 
com o winchester duplicado, 
dificilmente será possível con- 


JOGOS: Ação, Aventura, Adventures. | 


Educativos, Enciclopedias, Eróticos 
-Art, Desenhos, Fontes 


Cli 


486 DX4100 


4Mb « HD 540 
Monitor SVGA Color 


R$ 1.950, 


386 DX 40 


4Mb - HD 540 
Monitor SVGA Color 


R$ 1.120, 


456 DX280 
4Mb - HD 540 


R$ 1550, 


Acompanham 
Gab. Mini-Torre 
Teclado - IDE 
VGA IMb 
Drives 1.2 e 1.44 Mb 


R E é nie alhães ei SiZoo - LO 
E asa ja TellFax: (02 


Visite. | 
O Wenor preço da cidade « 


Monitor SVGA Color 


TURBO 


efeitos sonoros sumiram € so- 


! braram apenas as vozes das 
personagens. Quando entro 
: no Setup e escolho a placa 
i Sound Blaster 16 aparece a 
: palavra “ detectado” entre pa- 
! rentêses, mas mesmo assim o 
som não funciona. Tenho um 
! kit multimídia School House. 
O que devo fazer? 


Gabriel P. Terra 
S.Bernardo do Campo, SP 


Sumicamen 


: Provavelmente, sua placa de 


vídeo é compatível a Sound 


: Blaster 16, mas mesmo as- 


sim alguns aplicativos apre- 


i sentam problemas nesta 


compatibilidade e desabi- 
litam o efeitos sonoros 
(SFX). Para solucionar o 


:* problema, altere a configu- 


ração para Sound Blaster ao 
invés de Sound Blaster 16. « 


PR cana da 
de cartas, basta ção 
Para SISAL Editora Ltda, - 
Revista COMPUTER GAMES, 
nes São Samuel, nº 177, 
la Mariana, São Paulo, Sp 
É 20 - 030, Por mo- 
ivos de espaço, as cartas 
erão ser cof blicadas re- 


ossa Loja, temos 


4256 DAZ 66 
4Mb - HD 540 
Monitor SVGA Color 


ZÉ 1.450, 


JOYSTICK 
PARA PC 
R$ 23,00 


acabama - RE BIO 
1) 257-90 


SOFTS 


POCO ODDS ADECCO LODAGOLALLACADOS CEDO SUNTCLAECORELDLOGAOLCICOSDOEGONESCOLHCCLLCOLALGCLLACCLDOCOS 


NOVIDADES NA FAMÍLIA 
IBM APTIVA 


família de computadores Aptiva, da IBM cresceu. São 
três novos micros: o Aptiva 320, um 486 DX 2 80, 
com 4 Mega de RAM e dois modelos multimídia, 
com CD ROM de quádrupla velocidade, o 335 M, também 486 
DX2 80 e o 550 M, um 486 DX4 100, com 8 Mega de RAM. Os 
modelos multimídia tem microfone fax/modem e secretária 
eletrônica, com a novidade do “Wak up on ring”, que liga o com- 
putador para receber fax e mensagens. O novo usuário ganha um - 
CD com 20 programas em português, para testar os recursos multi- Mais recursos na nova série de micros Aptiva 
mídia de sua nova máquina. Os preços devem ficar entre 
R$ 1.900,00 e R$ 2.800,00, dependendo do PC escolhido. 


ESPERANDO 
O WINDOWS 95 


“Win"95 Advisor” promete preparar o seu computador 

para receber o novo sistema operacional, o Windows 

95, com segurança. Ele funciona em Windows 3.1 e 
testa todo o seu PC para garantir que não haverá programas que 
conflitem com o novo sistema. O programa é ideal para quem tra- 
balha com o Windows 3.1 e quer prevenir problemas ou conferir 
como ficou o computador com o novo Windows instalado. No 
pacote há também o “Clean Up”, um programa que permite ao 
usuário fazer uma limpeza no HD para melhorar a performance de 
seu PC, Nas importadoras o preço deve ser de. R$ 100,00. 
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MAIS “UNDER 
A KILLING 
MOON” 


epois do sucesso do jogo 
“Under a Killing Moon”, 
o detetive Tex Murphy 
deve continuar suas aventuras em 


“The Pandora Device”. Os gráficos do se 


Pa) 
U Esso 


g”, com 


The o ae novo game são de arrasar, melhores 3 
Davdear que os do antecessor. Mas a configuração mínima de j ão 

continuação de hardware agora deve ser um processador Pentium, com er SE ção SRT 

Under a é Ez, CO 


kit multimídia de alta performance. Os vídeos ficaram 
melhores e mais longos, e vários atores de Hollywood 
devem participar das cenas. “The Pandora Device” deve 
estar disponível até o o final do ano. 


Killing Moon 
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CAPTURA DE IMAGENS | 


ap éum cessório « que etio captucar Ric da TV, 
À dorideo faia: da câmera de vídeo e editá-las em seu 

$ e compacto « do “que outros similares, o 
res esoluções tão altas quanto 1500x1125 pixels 
alidade das capturas é é muito boa, mas só é uma 
imagens « estáticas (diferente da” Video 
s em segiiência). Para acompanhar o 
: ao fm executar com 


FOTOS: DIVULGAÇÃO 


Smappy captura Rae em 
a 16 milhões de cores. Aq 


“CINCO EM UM” 
NO ESCRITORIO 


Canon lançou no mercado americano a 

“MultiPASS 1000”, que reúne fax, copi- 

adora, scanner digital, telefone e impres- 

sora. A grande vantagem é que o preço final fica 

reduzido - cerca de R$ 800,00, nos importadores 

PAC OT E E S P E C IA L brasileiros - com todos os serviços fundamentais para 
uso em escritório, além da economia de espaço. 


4 


“Plus!” é um pacote de utilitários para o 

Windows 95 que permite ao usuário colocar 

papéis-de-parede de alta resolução em seu 
desktop e ainda decorar seu ambiente com temas que 
variam de “anos 60” até “computadores”. Escolhendo 
um dos temas, é possível conferir os ícones em alta res- 
olução que enfeitam a tela e as mudanças estéticas do 
sistema. Entre o pacote de programas úteis, o Plus! 
conta com um navegador da Internet e software para 
compactação de dados do HD. Uma versão de com- 
pactador otimizada para o Pentium também vem junto 
com o Plus!, além de ícones animados e outras bujin- 
gangas que todo mundo curte. Segundo a Microsoft, o 
Plus! deve custar menos que US$ 50,00 nos EUA. 


ITAUTEC 
PENTIUM 


nfoway é a nova 

família de micros 

Pentium da Itau- 
tec Philco. Para o 
mercado doméstico há 
2 modelos mutimídia, um deles com placa de TV e 
rádio FM. Todos com processador Pentium 75 Mhz, 
memória de 8 a 128 MB, barramento misto ISA/ 
PCI, características Green PC e Plug and Play e 
placa de fax/modem e wundows 95 em português. 
Com novo design e caixas acústicas embutidas no 
monitor, a linha Infoway chega brevemente às lojas, 
com preços entre R$ 2.300,00 e R$ 3.000, 00. 
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Milhares 

de pessoas 
foram 
conhecer 

de perto 

as novidades 


ais de 800 mil pes- 

soas visitaram a 

Fenasoft 95, o mais 
importante evento de informática 
da América Latina, realizado em 
julho no Pavilhãode esposições 
do Anhembi, em São Paulo. To- 
dos queriam ver, ouvir e experi- 
mentar as principais novidades 
do mercado de informática. Foi 
uma boa oportunidade de con- 
hecer pessoalmente a última ver- 
são beta do Windows 95, apre- 
sentada no estande da Microsoft, 
em palestras e demonstrações. 
Deu até para “brincar” na 
Internet, já que em vários es- 
tandes os micros estavam co- 
nectados à esta rede internacional 
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MARQUES 


FOTOS: NORBERT: 


e ao serviço da “World Wide 
Web” (ou “Teia Mundial”), a 
parte multimídia da Internet. A 
conexão era feita através de liga- 
ções internacionais. 

Entre lançamentos, preços pro- 
mocionais e demonstrações, ficou 
clara a tendência dos principais 
fabricantes, importadores e dis- 
tribuidores: todos apostam em so- 
luções para o usuário doméstico e 
de pequenos escritórios. Embora 
não se possa negar a importância 
do mercado corporativo, o produ- 
tos destinados ao SOHO (Small 
Office/Home Office) foi o que 
mais movimentou a Fenasoft 95. 

Dê uma volta pela feira junto 
com Computer & Games, que 
selecionou os principais des- 
taques do evento. 


Descontos e financiamentos 
foram as principais armas usadas 
pelos fabricantes e distribuidores- 
de microcomputadores para atrair 
o consumidor. Na compra de um 
PC da linha IS Multimídia, da 
Itautec, por exemplo, além de 
contar com condições especiais de 
pagamento, o comprador levava 
um pacote especial de programas. 

Praticamente todos os fabri- 


s 


E oracao et) noreemaos 


Micros: promoções e lançamentos 


Confira os principais 
destaques e lançamentos 
do maior evento 

de informática da 
América Latina 


VULGAÇÃO 


Unysis CWD: o menor do mundo 


cantes apostaram no usuário do- 
méstico ou de pequenos escri- 
tórios. Assim, para as linhas desti- 
nadas a esse público - Acros, 
(Acer), Aptiva, (IBM) e Presário, 
(Compag) - havia promoções es- 
peciais e facilidade de pagamen- 
to quase irresistíveis. 

Já a Gateway 2000, mostrou 
sua linha de computadores de 
alta performance, que tinha 
como “top” um Pentium 133 
MHz com 16 megabytes de 
memória EDO RAM (mais rápi- 
da que a atual), kit multimídia, 
winchester de 1.6 gigabytes e 
vários softwares Microsoft. O 
preço da super- máquina chega- 
va na casa dos R$ 9.000,00! 

Outra novidade, apresentada 
pela Unysis, foi o lançamento 
mundial do CWD. Considerado o 
menor micro de mesa do mundo, 
tem dimensões de 
29cm X 22em X 6cm, 
podendo ser montado 
na posição vertical ou 
horizontal. O CWD sai 
de fábrica com proces- 
sador 486, 50Mhz ou 
66Mhz de velocidade , 
4MB RAM e placa de 
rede local já incorpora- 


da. Seu preço básico é 
US$ 1.200. 


DUMAS TLC LLOCLATALDCACSCCSSSCLSGCNAGOSS 


A Apple, que está se instalando 
no Brasil, ofereceu boas oportu- 
nidades para quem pretende 
descobrir a versatilidade dos 
Macintosh. O micro multimídia 
Performa 630 foi vendido por 
cerca de R$ 2.000,00 (o preço 
normal é de US$ 2.628), com 
monitor de 14 polegadas, tecla- 
do ergonômico e recursos espe- 
cias de multimídia: o usuário 
pode ver TV no micro, capturar 
imagens em vídeo e editá-las 
com a maior facilidade. 


ONVIGAÇÃO 


Notebook com chip Power PC 


NOTEBOOKS 


Cada vez mais compactos os 
portáteis notebooks destacaram-se 
com vários lançamentos. O 
AcerNote 7601CX, baseado nos 
processadores DX4 de 75MHZ, 
com monitor colorido e resolução 
de 640X480 (que se equipara ao 
padrão UltraVGA) tem preço 
médio de R$ 7.400,00 e uma 
excelente performance. O Echos 
44 Color, da Olivetti, chamou 
atenção pelo design. Com teclado 
ergonômico, apoio emborrachado 
e trackball central, ele conta ape- 
nas com um processador DX2 
50MHZ, mas tem um preço mais 
acessível: cerca de R$ 4.400,00. 

Na IBM o destaque também 
era a linha de notebooks Think- 
Pad Power 820 e 850, com o 
poderoso chip Power PC de 100 
Mhz, opção para 16 ou 32 Mb de 
memória RAM, display colorido, 
CD ROM de dupla velocidade, 
alto falantes e microfones integra- 
dos, e até uma video-câmera 


opcional. Com tudo isso, o 
Think Pad chega a custar entre 
R$ 10.000,00 e 15.000,00. Já a 
Unysis fez uma opção light e 
apresentou um dos mais leves 
notebooks do mercado, o Travel 
Partner (com cerca de 2,8 Kg) 
que tem processador DX2 66 ou 
DX4 75/ 100 MHZ, e 8Mbytes 
de RAM e custa aproximada- 
mente US$ 5.500. 


AGITOS EM MULTIMÍDIA 


Um dos setores mais agitados 
da Fenasoft foi o de multimídia, 
com muitas ofertas de kits e títu- 
los em CD-ROM. Não faltaram 
atrações para quem estava a fim 
de se divertir. No “medonho” 
estande da Tec Toy, montado 
num castelo mal-assombrado, os 
visitantes curtiram Magic Carpet, 
Kyrandia 3, Wing Commander 
II e conferiram cenas de games 
que devem ser lançados em 
breve, como The 11th Hour e 
Lands of Lore II. Com um pouco 
de paciência para encarar a fila, 
dava até para experimentar o 
capacete de realidade virtual 
VEX 1, que faz com que o jo- 
gador tenha a sensação de partici- 
par de verdade da ação. 

A versão em português de 
Dragon Lore despertou atenção 
dos que curtem adventures e 
RPG. E por falar em jogos em 
português, a versão com legen- 


além dos clássicos 
Rebel Assault, Dark 
Forces, IndyCar Ra- 
cing, World Circuit e 
Tie Fighter. A equipe 
de redação fez “plan- 
tão” no estande, para 
esclarecer dúvidas e 
dar sugestões de pro- 
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das de Full Throttle foi um dos 
destaque do estande da Brasoft, 
onde rolaram promoções a “preço 
de banana”, além de karaokê e 
teatro. Mas as porradas de FX 
Fighter (leia mais 
na página 28) tam- 
bém impres- 
sionaram. 

Era praticamente 
impossível passar 
por um corredor 
sem encontrar al- 
guém passeando 
com um kit multi- 
mídia, uma caixa 
com programas ou 
um pacote de CDs. 
Afinal, além de 
conhecer as novida- 
des, o pessoal es- 
tava a fim de fazer 
compras. Tanto que 
o volume de negócios movimenta- 
dos pela Fenasoft 95 foi estimado 
em mais de 3 bilhões de dólares. é 


O setor de 
títulos multimídia 
agitou a feira 
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Não se assuste: é 
apenas o estande 


a Tec Toy 


Computer & Games na Fenasoft 95 


Computer & Games não podia faltar 
a este superevento . O nosso estande na 
Fenasoft recebeu milhares de visitantes, 
que se divertiram com jogos como FX 
Fighter, Full Throttle e Hoi Quest VI, 


gramas e jogos ao público, que aproveitou 
para fazer assinatura da revista, comprar 
as edições anteriores e jogar junto com os 
feras de Computer & Games. 
Os novos assinantes concorreram ao sor- 
ru teio de quatro mesas 
para computador da 
Info Box. Os vence- 
dores foram, Alvanir 
Ferreira dos Santos, 
Daniel Laureano Júnior, 
Marcelo Gomes Grec- 
co e Rubens Luciano 
Rampelotti. 
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ESPECIAL 
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Kit completo 
Ó N para o escritório 
O “IntelliFAX 2300 ML” É 


funciona com o aparelho 
Confira as principais ir ge 
novidade em acessórios: Drs pree ó e 


POTES EEE 


Brother, ele custa cerca 
de R$ 2.000,00 e pode ser 
8 encontrado através do 
SE telefone (0800) 112619. 
:Ê Novos 
ch mouses 
Os fabricantes 
inovaram até nos ? Teclado 
mouses, que apareceram ô er onômico 
na Fenasoft de cara nova. $ O Microsoft Natural 
agia Sen x Keybord é o teclado 
sem fio, com transmissão de ES : = : a Pts 2 A ad td 
comandos feita através de e acena idê 
ondas de rádio de baixa Ctcito dd sido 
freguência, distribuído pela AE tás SSO 


LaSoft e com preço médio 
de R$ 200, 00. Outros 
modelos interessantes 


inclinadas, para 
manter as mãos numa posição mais mais 
adequada durante a digitação e o design é totalmente novo. O 


SA gá Microsoft Natural Keybord tem preço médio de R$ 150,00. Para 
Peg a ; maiores informações, ligue (011) 251-5299. 
forma de casinha. 
Bem-humorado, o E 
My Mouse, tem formato Fotografia 
de um ratinho de verdade, di ; tal 
e os botões são as duas 
orelhas do bichinho. O Quem curte fotografia 
preço médio é de R$ 43,00. precisa conhecer a 


câmera digital “Quick 
Take”, da Apple, que faz 
fotos e grava em um 
mini-winchester, que pode 


Realidade 


virtu al depois ser ligado a um PC ou a um Macintosh. O meios de 
tudo é que esta pequena maravilha funciona também com 
O capacete de Windows. Para outras informações, ligue para (011) 820-1112. 
realidade virtual 
VFX 1 provou filas 
no estande da Icon 
(Icon 0800214266) Cálculos no mouse pad 
durante a Fenasoft. E En Para fazer cálculos rápidos, sem precisar procurar a calculadora 
No interior do capacete há duas telas coloridas, de 789 x 230 pontos, do Windows o Calculator Mouse Pad, com calculadora embutida 
que atuam juntas para dar efeito de profundidade e um campo de é uma boa dica. Com notas de dólar desenhadas, o mouse 


pad é útil e diferente. 
Fabricados em Taiwan, 
pode ser encontrado 

na BGM Informática, 
por cerca de R$10,00 
(011) 533-4744 


visão de 45 graus. O VFX 1 tem ainda uma bússula eletrônica 
embutida e som de alta fidelidade. Segundo o distribuidor, o capacete 
requer, no mínimo, um PC 386, com placa de vídeo VGA, um slot 
livre e placa de som e acompanha um CD ROM com todo o 
software necessário para fazer a instalação, além de uma coleção de 
jogos e aplicativos. O VEX 1 custa cerca de R$ 1.500,00. 
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PERIFERICOS MULTIMÍDIA 


SPACE SIMULATOR R$ 59,00 
FULL THROTTLE CD R$ 79,00 
CINEMANIA 95 R$ 59,00 
KIT MULTIMÍDIA MULTISHOW 
2X 18 TÍTULOS R$ 364,00 
2X 90 TÍTULOS R$ 430,00 
FAX MODEM ZOLRIX 14.400 R$ 98,00 
HD 540Mb R$ 246,00 
teia MONITOR SVGA COLOR 0.28 WYSE R$ 350,00 


 DX2 66MHZ - 8MB RAM, HD540 MB, DRIVE3,5 : 
MONITOR IBM SVGA COLOR 14" DP 0.28 ACESSORIOS / SUPRIMENTOS 
ROM DOUBLE SPEED 2 ALTO FALANTES FC 80 col. 1 via Bco TELEXPEL MS CX e/ 3000 R$ 30,50 
"FAX MODEM 14.400bps Fita Impr. EPSON LX 810 / LQ 570 HELIOS R$ 3,60 
ue Fita Impr. EMÍLIA / RIMA XT 180 HELIODS R$ 1,65 
Disquete 31/2 HD NASHUA CX 10 unid. R$ 8,90 


EO Bobina para FAX 216x30 R$ 2,95 
á NT 486 DX2 66MHZ - 8MB RAM, HD540 MB, Mouse MICROSOFT (base de troca) R$ 59,00 
MONITOR SVGA COLOR 14º DP 0.28 Cartucho HP 51626A (DESKJET 500) R$ 35,00 
Fita DAT 2.0 Gb (90m) consulte 
Estabilizador "SUPERMINI" 1.0 KVA TELEVOLT R$ 69,00 
SORLWARES 
0s/2- 3,5 R$ 98,00 
VIRUS SCAN (ANTI VIRUS) CONSULTE 
NORTON UTILITIES R$ 169,00 
. REDE NOVELL CONSULTE ê 
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Micros, Impressoras «Qi USADOS E 
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PC INFO 
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AUSTRAÃO: FÁBIO AKITA 


Atualize os componentes e melhore o desempenho de seu micro 


rogramas e jogos estão 

cada vez exigindo 

máquinas mais po- 
derosas, para rodar com quali- 
dade, velocidade e perfeição nos 
detalhes. Desde o ano passado, 
os melhores títulos lançados 
tomam como padrão os 486 
DX2-66. Como nem todos estão 
preparados para essas mudanças, 
muitos usuários tem micros que, 
por falta de memória, de quali- 
dade de vídeo ou de outros 
recursos, comprometem o 
aproveitamento dos programas 
mais atuais. Uma solução - além 
de trocar o seu micro - é melho- 
rar a performance de seu PC. Ou 
seja, fazer um upgrade para atu- 
alizar seu processador, o hard 
disk, a placa de vídeo ou acres- 
centar memória RAM. 

Antes de mais nada, é impor- 
tante consultar um técnico, para se 
informar das alterações que 
podem ser feitas no seu PC, os 
custos, e o procedimento mais 
adequado para fazê-las . Alguns 
computadores apresentam proble- 
mas na hora de fazer um upgrade. 
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Nos micros que têm a placa de 
vídeo incorporada a placa-mãe, 
por exemplo, é preciso desabili- 
tar a placa de vídeo embutida 
para acrescentar a nova. Nesse 
caso é preciso também verificar 
se existe um slot livre para colo- 
car a nova placa. 

Há diversas formas de melhorar 
sua máquina, atualizando os prin- 
cipais componentes. O melhor de 
tudo é que é possível fazer isso 
aos poucos, sem gastar muito de 
uma só vez, como geralmente 
ocorre quando se troca de micro. 


MEMÓRIA RAM: 
INVESTIMENTO 


Um dos melhores investimen- 
tos para melhorar a performance 
de um computador é aumentar a 
memória RAM, Esse tipo de 
memória é fundamental para 
rodar aplicativos, principalmente 
dentro do Windows, com veloci- 
dade satisfatória. No caso dos 
jogos, por exemplo, o padrão 
atual é de 8 Megabytes para rodar 


a maior parte dos games, com 


definição e qualidade. Em Reais, 


isso se traduz em aproximada- 
mente R$360,00 (pelos oito 
Mega). É importante lembrar que 
a maioria dos jogos roda, com 4 
Megabytes, embora isso possa 
comprometer a qualidade dos grá- 
ficos. Em jogos como FX-Fighter, 
o software automaticamente, 
detecta os 4 Mega de RAM e 
diminui os detalhes de textura, 
piorando o visual do game, mas 
mantendo a mesma velocidade. 
Quem utiliza aplicativos gráfi- 
cos precisa de mais memória 
ainda. Programas como o 
QuarkXPress ou Corel Draw! 5.0 
necessitam 16 Mega de RAM. É 
um investimento alto, mas os 
resultados valem a pena. 


“ESPAÇO 
INSUFICIENTE” 


“ Espaço insuficiente ” é uma 
das piores mensagens que podem 
aparecer na tela do seu computa- 
dor e significa que o hard disk 
(winchester) está lotado. Quando 
isso acontece, a primeira coisa a 
fazer é entrar no File Manager 
(Gerenciador de Arquivos) do 
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Windows, procurando desespe- 
radamente algumas coisa para 
deletar. Se houver muitas tran- 
queiras instaladas, faça uma 
limpeza e o problema está resolvi- 
do. Se não há o que deletar, está 
mesmo na hora de comprar um 
hard disk novo. Um das dificul- 
dades do usuário que vai trocar o 
winchester é definir a capacidade 
ideal do novo, principalmente 
para quem utiliza os micros para 
jogar, já que alguns jogos chegam 
a precisar de até 70 Mega livres 
no disco rígido. Se você já tem 
um HD de 540 Mega, não há 
problemas. Cerca de 270 Mega 
são razoáveis mas, se for menor, 
fique esperto: um upgrade pode 
ser necessário em breve. Uma 
winchester de 540 Mega custa 
cerca de R$ 220,00. 


PLACAS DE VÍDEO 

Um periférico importante para 
o desempenho de seu PC é a placa 
de vídeo. As mais facilmente 
encontradas no Brasil são as 
Trident e Cirrus Logic, ambas 
com preços bem acessíveis e 
desempenho eficiente. As placas 


É possível trocar a placa de 
vídeo (acima) e até o proces- 
sador (abaixo) 


de 256K, que eram padrão nos 
computadores 386, hoje pratica- 
mente não servem para nada, tor- 
nando lento até um poderoso 
Pentium. Uma boa placa de 
vídeo, com um ou dois Mega, é 
importante para garantir a veloci- 
dade e a qualidade das imagens 
de jogos e aplicativos comuns. 
Nos modelos básicos, o preço 
fica entre R$ 100,00 e R$ 300,00. 
Há até placas com quatro Mega, 
mas são modelos muito mais 
caros (cerca de R$600,00) e só 
são aproveitadas por aplicativos 
gráficos muito avançado. 


KIT MULTIMÍDIA 


Um dos acessórios importantes 
é o kit multimídia (saiba tudo 
sobre eles na reportagem Kits 
Multimídia , pág 16, pois a maior 
parte dos softwares na versão CD 
ROM. Verifique na hora da com- 
pra se a placa de som é com- 
patível com a SoundBlaster 16 e 
se o drive de CD-ROM é pelo 
menos de dupla velocidade, pois 
a maioria dos softwares não roda 
mais em drives de velocidade 
simples. Um kit razoável custa 
cerca de R$ 400,00. 


PENTIUM 

Caros, porém muito 
eficientes, os proces- 
sadores Pentium vêm 
ganhando uma fatia 
cada vez maior de 
usuários. Atualmente, 
quem busca os proces- 
sadores Pentium geralmente 
trabalha com artes gráficas, 
animação ou servidores de 
rede. Mas alguns jogos como 
Magic Carpet, por exemplo, já 
identificam o Pentium 
e melhoram a quali- 
dade dos gráficos ness- 
es computadores. 

Antes de fazer um 
upgrade para Pentium - 
trocando o processador 
na placa-mãe - é impor- 
tante considerar as car- 
acterísticas básicas do 
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resto do seu equipamento, para 
evitar incompatibilidade. Não 
adiantar nada ter um Pentium, 
com 4 Mega de RAM e placa 
de vídeo de 1 Mega. Antes de 
optar pelos processadores 
Pentium, verifique se seu 
equipamento tem um HD de 
pelo menos 540 Mega, 16 
Megabytes de memória RAM e 
placa de vídeo de 2 Mega. Caso 
contrário, esse upgrade não vale 
a pena, pois o desempenho do 
micro ficará comprometido. Um 
processador Pentium - para um 
upgrade de um 486 - custa 
quase R$ 900,00. PN 


Toni Cavalheiro 


O que comprar? 
Descubra a máquina ideal p ara seu uso 


486 DX4-100 | 16 MEGA] 1.2Giga 
486 DX2-66 | 8 MEGA | 540K 
486 DX2-66 | 8 MEGA | 540K 


486 DX2-66 
486 DX4-100 
Pentium 90 
Pentium 100 
Pentium 90 


R$ 450,00 
R$ 530,00 
R$ 960,00 
R$ 1.050,00 
R$ 770,00 


Opcionais 
Trocar os componentes aos poucos pode se 
uma saída econômica 


Cada 4 Mega de memória RAM 
Winchester de 270 Mega 
Winchester de 540 Mega 
Winchester de 1.2 Giga 

Placa Trident 512 K 

Placa Trident 1 


R$ 180,00 
R$ 110,00 
R$ 220,00 
R$ 450,00 


Computer & Games é 13 


PC INFO 
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KIT MULTI 


Conheça os principais 
modelos e escolha o seu 


om, efeitos especiais, 

animações e vídeos são 

os destaques dos últimos 
lançamentos em software. Mas 
para tudo isso rolar em sua 
máquina, é preciso ter um kit mul- 
timídia instalado no PC. 
Formados basicamente por um 
drive de leitura óptica e uma placa 
de som, os kits multimídia não 
param de evoluir tecnicamente, e 
estão cada vez mais eficientes e 
com preços mais acessíveis. 

Os primeiros drives de CD 
ROM, que surgiram no mercado 
nacional em 93, “liam” as infor- 
mações do CD em uma veloci- 
dade de, no máximo, 150 kbytes, 
por segundo. Atualmente, os mais 
comuns são os modelos com 
drive de dupla velocidade, que 
decodificam 300 kbytes de infor- 
mação por segundo. Os kits com 
drive de CD ROM de velocidade 
tripla fizeram uma breve aparição, 
mas foram logo superados pelos 
de velocidade quádrupla, com 
taxa de transferência de dados de 
600 kbytes por segundo, que já 
equipam muitos dos kits comer- 
cializados no Brasil. 

Embora a grande maioria dos 
títulos de jogos ou programas em 
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CD rode perfeitamente nos drives 
de dupla velocidade, o investi- 
mento maior em um kit de quá- 
drupla pode valer a pena a médio 
prazo, pois em pouco tempo os 
softwares mais sofisticados 
estarão exigindo o uso desse tipo 
de equipamento. 

Para escolher o seu kit é impor- 
tante conhecer as características 
específicas de cada modelo, 
desde a configuração até os CDs 
e acessórios que acompanham os 
diversos modelos. Há pacotes 
com mais de 20 títulos de games 
e um joystick como destaque 
entre os acessórios; outros têm 
microfones e CDs de referência e 
outros ainda são específicos para 
uso em escritório, incluindo 
pacotes de programas como o 
Microsoft Office. Os 
preços também variam 
muito e há lojas e dis- 
tribuidores que real- 
izam promoções, com 
facilidade de paga- 
mento e descontos 
especiais. Antes de 
comprar, consulte a 
tabela de Computer 
& Games, na página 
16, com as especifi- 


cações técnicas, preços e telefone 
dos distribuidores dos principais 
kits multimídia. 


INSTALAÇÃO 


Escolhendo um equipamento 
de qualidade, com preço com- 
patível, é importante fazer a 
instalação corretamente, para 
garantir o bom funcionamento do 
kit. O processo é simples, mas 
quem não tiver nenhuma expe- 
riência deve pedir auxílio a um 
técnico, para evitar problemas. 
Consulte as indicações específi- 
cas do manual de seu equipa- 
mento (alguns kits anexam inclu- 
sive uma fita de vídeo para facili- 
tar a instalação, e acompanhe as 
indicações desse roteiro para 
fazer a instalação corretamente: 


Encaixe cuidadosamente a placa de som 
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Há kits como o Game Galaxy, onde o destaque são os jogos 


Placa de som : Para começar, 
desligue o micro, abra a CPU e 
remova uma das tampas de metal, 
que protege o slot, na parte tra- 
seira do computador. Encaixe a 
placa de som num slot livre da 
placa-mãe (na mesma direção da 
tampa já retirada) e fixe-a com o 
parafuso. Em seguida ligue as 
caixas de som na placa colocada, 
atrás da CPU, no plug que indi- 
ca out (saída) e instale os dri- 
vers da placa ( programas da 
placa de som, em disquetes, que 
acompanham o kit). 

Testes: Para seu PC começar 
a “falar”, dê um boot na 
máquina através do botão 
RESET. Entre no diretório do 
programa de som (que você 
acabou de instalar) e procure 
pelo programa de testes da placa. 
Testando os endereçamentos e 
IRQOs que são propostos pelo 
programa é possível localizar e 
resolver eventuais conflitos entre 
o equipamento e 


outros 


Prenda os cabos de conexão do CD ROM 


acessórios que já estavam na 
máquina, como modem, impres- 
sora etc. 

CD-ROM: Retire uma tampa 
do espaço livre na frente do gabi- 
nete da CPU e nesta abertura 
encaixe o drive do CD-ROM, 
cuidadosamente, prendendo todos 
os parafusos. Geralmente há três 
cabos de conexão. Um de alimen- 
tação de energia elétrica, com 
quatro fios ( um vermelho, um 
amarelo e dois pretos), que vai 
sair da fonte de energia do seu PC 
e deve ser encaixado atrás do 
drive de CD-ROM. Há também o 
cabo de transferência de dados, 
uma fita que deve ser conectado 
na parte traseira do CD-ROM e 
na placa de som. O outro cabo é o 
de saída de áudio do CD-ROM, 
que também liga a placa de som 
ao drive do CD-ROM. 

É preciso configurar outro soft- 
ware que acompanha o kit (os 
disquetes do CD ROM), para que 
o PC identifique o novo drive. 
Para isso coloque o 
disquete de instalação 
no drive A: ou B: e 
digite “Install” 
copiando os arquivos 
no disco rígido do seu 
PC. De preferência, 
opte pelo mesmo 
diretório usado para a 
placa de som, facili- 
tando a localização 
dos programas. Ago- 
ra é só dar um boot 
na máquina e tentar 
colocar um CD ROM 
para rodar. 

Seu PC deve estar 


covers. 
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pronto para apresentar um 
espetáculo de cores, música € 
muita informação. Teste todos os 
CDs que acompanham seu kit e 
fique esperto: todos os dias 
chegam novos títulos multimídia 
às lojas brasileiras. 4 


PADRÕES DE SISTEMAS 
MULTIMÍDIA 


Antes de comprar seu kit, confira 
se o seu micro está de ac com 
as normas do MPC (Multimedia PC 
Marketing Concil), uma organiza- 
ção americana que estabelece o 
rão mínimo de hardware para 
aceitar os kits disponíveis no mer- 
cado. 
Em sua primeira determinação, o 
MPC 1, o equipamento exigido era 


um 386 SX, com 2 Mbytes de RAM 
'e monitor VGA, com um CD ROM 


de velocidade simples, placa de 
som de 8 bits e caixas de som. 

Outra versão é o MPC 2, que estab- 
elece como mínimo para o uso 
destes kits multimídia a utilização 
de um micro 486 SX de 25 MHZ, 
com monitor VGA, resolução de 


640X480 pontos por polegada e 


disco rígido de no mínimo 160 MB. 
O drive de CD-ROM deve ser de 
dupla velocidade, com velocidade 
mínima de acesso de 300ms, taxa 
de transferência (velocidade com 


“que o drive manda os dados para 


o micro) de, no minimo, 300 Kb/s. 
e a placa deve ter, também no min- 
imo, 16 bits. 

O MPC3 é a última versão, bas- 
tante exigente: o novo padrão é 
um Pentium 75 Mhz, com kit 
multimídia incluindo drive de 
CD-ROM de quádrupla veloci- 


“dade, com placa de som de 16 


bits, oito megabytes de meória 
RAM e uma placa de descom- 
pressão de vídeo MPEG. 
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PC INFO 
ESCOLHA SEU KIT, 
CONHEÇA AS PRINCIPAIS CARA 


KITS DE VELOCIDADE DUPLA | 
CONFIGURAÇÃO | 


Media Vision Jazz, SCSI, 16 bits,| ps 550,00 
microfone, 2 caixas acústicas, SRT 
6 softwares 


"MODELO 
Multishow 
Pro CD- 16 


Aztech - Stellar 


WaveRider 32 


reative Labs - 
Discovery CD New 
Edition 


Media Vision - MV 
4100 


Creative Labs 
Multimídia Home 4x 


Discovery CD 4x 


Aztech Stellar Quad 


Sound Galaxy, 16 bits, 2 caixas 

cánie 

Sound Galaxy, 16 bits, 2 caixas R$ 470,00 
amplificadas, joystick, 22 softwares oc. 
Sound Galaxy, 16 bits, 2 caixas] pé 400,00 
amplificadas, 15 softwares 


COMPO Importação 
0800.126676 


Sound Galaxy, 16 bits, microfone, 2] R$ 380,00 
caixas amplificadas, 33 softwares 
Sound Galaxy, 32 bits, 2 caixas) R$ 540,00 
amplificadas, microfone, 16 sofiwares | . 

Sound Blaster, 16 bits joystick, 

caixas amplificadas, 19 solivaros E» 550,00 
Media Vision, 16 bits, fone de ouvido. R$ 950,00 
microfone, 2 caixas amplificadas, 19 

softwares ERA 
Media Vision, 16 bits, microfone, 2 R$ 650,00 
caixas amplificadas, 14 softwares 


Media Vision, 16 bits, 2 caixas ampli- | R$ 480,00 
| ficadas, 9 sofiwares 
Media Vision, 16 bits, 2 caixas acústi- R$ 360,00 
cas, 4 sofiwares 


CI Compucenter 
(011) 257-0577 


KITS DE VELOCIDADE Q | 
Sound Blaster, 16 bits, 2 caixas] R$ 820,00 
amplificadas, microfone, 24 softwares 

Sound Blaster, 16 bits, 2 caixas| . 
amplificadas de 4w, microfone, 18 R$ 730,00 
sofrwares 


Sound Galaxy, 16 bits, 2 caixas 
amplificadas, 21 softwares R$ 480,00 


CI Compucenter 
(011) 257-0577 


COMPO Importação 
0800.126676 


Diamond, 16 bits, 2 caixas amplifi-| R$ 790,00 
cadas, fone de ouvido, microfone, 32 
softwares 


Diamond, 16 bits, 2 caixas acústicas, Rê 600,00 


11 softwares LASoft 


Diamond, 16 bits, 2 caixas amplifi- (011) 883-3299 


R$ 610,00 | 
cadas, 7 titulos oo Er 


* |Diamond 16 bits, 1 software: e 4 q ,00 
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TODO SÁBADO 


O SEU FUTURO! 


NOVOS PRODUTOS, GAMES, CD-ROM, MULTIMÍDIA. 


Tudo o que acontece e o que está para 
acontecer no mercado da Informática. 


O FUTURO, HOJE! 


NOVA G 


SÁBADO ÀS 15:00 hs 
TV GAZETA - CANAL 11 
Realização 


288.592 


FOTOS: DAUMER DE GIUIU 


COMPORTAMENTO 


CODOVDCONO OTTO LOUCOS ONLLCCCLCLCLLOCALCUCADOLOLLOLOLDALDUECOCOCCOSCCCSLOCACUN OCO SC 


Em Wing of 
Siory: aviões 
antigos e 
realismo 
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ssim que a torre de comando autorizou a 

decolagem, o piloto de avião Cláudio 

Schnabel partiu, a bordo do jogo Flight 
Simulator. Alucinado por aviões desde garoto, Cláudio 
começou a voar em 1981 e iniciou seu trabalho como 
piloto em 86. “ A sensação é única, e mesmo trabalhan- 
do há tanto tempo como piloto, a gente não deixa de 
curtir a emoção de voar”. Até quando está em terra, ele 
aproveita para “viajar” no micro. 

“É impressionante o realismo de alguns simuladores 
de vôo para PC”, conta. “Sempre que começo a jogar, 
acabo ficando tão concentrado que esqueço de todo o 
resto. Fico ligado nos 
comandos, na paisagem, 
em cada pequeno ruído da 
máquina que estou 
pilotando”. No caso, a 
máquina principal é um 
PC 486 DX2 66MHZ, 
com 8MB de RAM, onde 
ele roda seus games. 

Com Roger Techima, 
colaborador de Computer 
& Games, especialista em simuladores de vôo para PC e 
também apaixonado por aviação, Cláudio fez uma série de 
decolagens, combates e aterrissagens, nos jogos Wings of 
Glory, Flight Simulator, Fleet Defender, 1942 e até Tie 
Fighter, embora não tenha grande interesse por combat- 
es no espaço: “ não gosto muito dessas naves com 
comandos esquisitos”, avisa o piloto. 


MÁQUINAS ANTIGAS 


Ele prefere os antigos aviões Spad e Sopwith Camel, 
de Wings of Glory. “ Entrando no hangar já dá para sentir 


Jogo cedido pela Brasoft, [011] 238-1444 


FOTOS: NORBERTO MARGUES 


o clima. Dentro do avião, até o ronco do motor parece de 
verdade”, conta. Depois de taxiar e ouvir algumas dicas 
do Roger, leva a aeronave ao alinhamento da pista. 
“Antes de subir é importante checar todos os instrumen- 
tos”, avisa. No “ar”, com domínio total do velho bi-plano 
usado pelos europeus durante a 1º Guerra Mundial, ele 
aproveita para brincar com as manobras mais malucas € 
se empolga: “ Uau! dá até para escutar o ranger das lon- 
garinas de madeira”. 

O realismo dos comandos e das imagens também 
arrasa em 1942 e Fleet Defender. “ As características de 
cada avião do jogo são muito bem definidas. Num mer- 
gulho ou manobra mais rápida, tem-se a sensação de 
perda dos sentidos por alguns instantes, como quando se 
faz essas manobras de verdade. E na decolagem a sen- 
sação de ficar grudado na poltrona, devido à ação da 
velocidade, é igualzinha.” 

Mas, para quem quer pilotar um avião com o máxi- 
mo de precisão, no micro, Cláudio recomenda Flight 
Simulator e dá algumas dicas para começar a voar 
(veja box). “A semelhança do painel com os aviões 


E 


No PC Claudio dá asas a imaginação. 
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atuais é incrível. Além disso, os controles de veloci- 
dade, abastecimento, tempo de vôo, peso e até a pai- 
sagem no solo são perfeitos”. Roger Techima concor- 
da, mas já avisa: “em Flight Simulator não é facil sair 
do chão. O jogo exige muito treino e atenção, como 
num vôo de verdade”. 

Depois de checar as dicas de Roger no PC, Cláudio o 
convidou um passeio, e, à bordo de um Cessna, apresen- 
tou os instrumentos e mostrou os comandos utilizados 
para voar de verdade. “ Já “viajei” em tantos simu- 
ladores, que logo identifiquei cada um dos instrumentos 
do painel”, conta Roger, que, sem brevê, não pôde 
decolar desta vez. 4 


[o] piloto Roger confere os comandos de verdade 


' Simuladores de vôo 


“O superpiloto de simuladores de vôo, Roger 
o indica os games mais o 
para ue Furto aviões: 


- Poeor 3.0: Pilote om o oleo melo 
caça americano. Graficamente antigo, mas um | 
ótimo simulador (aguardem a versão 4.0!) 
- F-15 Strike Eagle Ill: Este é um simulador do | 
famoso « caça “bombardeiro. Graficamente muito | 
bom, mas faltam alguns detalhes. 
- MIG-29: Pilote o mais famoso caça soviético. 
Graficamente semelhante ao Falcon 3.0. 

= Tornado: Simulador do caça bombardeiro 
europeu, na mesma linha de Falcon e MiIG-29. | 
Muito bom. é 
= Aces Over Europe: Portcipe da Il Grande 
Guerra como um piloto americano, inglês ou 
mesmo, alemão. São vários aviões disponíveis, 
inclusive o jato alemão Me-262. 

- 1942 - Pacific Air War: Reviva as batalhas 
entre japoneses e americanos no final da 28 | 
Grande Guerra e escolha seu lado 

- Wings of Glory: Você é um piloto americano 
engajado na Europa contra as forças alemãs. Os 
aviões são E nioas e muito legais. 


Jogo cedido pela Microsoft, [011] 251-0295 


Flight Simulator: aprenda a fazer pousos e decolagens 


Aperte os cintos e assuma o comando | 


O piloto Cláudio Schnabel tem uma vasta experiência com aviões de ver | 
dade e adora voar também com Flight Simulator. Confira algumas dicas de | 
um profissional, para ficar fera e sair, voando, por cí. ] 
4 No início escolha um avião mais simples, como o Cessna, para fami- | 
liarizar-se com os comandos. 
4 Utilize o item específico para treinamento. Pratique bastante e exercite | 
as manobras básicas antes de voar. 
4 O horizonte artificial é a principal referência do painel para manter o | 
nível da aeronave. Fique atento. 
4 Faça sempre movimentos suaves, tanto para subir quanto para descer. | 
Chegue o climb (indicação de descida), procurando manter uma razão | 
de 500 pés por minuto. 
4 Não se ligue em apenas um dos instrumentos. Faça a checagem | 
de todos, conferindo o velocímetro, o altímetro, as indicações de | 
RPM e etc, para ter domínio sobre a aeronave e saber de tudo que | 
acontece a bordo. 

Com o avião na “mão”, é só saber navegar. A decolagem é fácil, 
mas voltar para pista é outra história. O seu pouso foi autorizado, 
mas lembre-se: 
4 Para preparar-se para a descida, selecione no seu VOR (Very Omny É 
Ranger) e ILS (Instrument Landing System) as frequências do aeroporto, 
com a ajuda de uma carta de descida. Como o programa é bem rea- | 
lista, dá até para usar cartas de navegação de verdade. | 
4 Para um bom pouso, é necessário fazer uma boa aproximação. + 
Reduza a velocidade, usando a manete de potência e o flap e desça até | 
a altitude de tráfego indicada. Para a aproximação final, utilize o ILS. Ele | 
exibe duas barras: uma horizontal, que indica sua rampa de descida e a 
outra vertical, que localiza o eixo da pista. As barras se deslocam, con- | 
forme sua movimentação. A necessidade para manter o eixo e a rampa 
da pista alinhados, vá trás deles até manter as duas barras centralizadas 
na forma de uma cruz. 

4 É importante manter uma velocidade e razão de descida constante. 
Para isso, corrija a proa do avião para o lado da barra, até centralizar, 
o que significa que você está no eixo da pista. Faça o mesmo para a 
barra horizontal (glide slope). 

4 Mantenha o planeio, usando a potência, até a cabeceira da” pista, 
reduza a potência e arredonde, acertando o avião, até tocar na pista. 
Ufa! Você está em terra novamente. Informe-se sobre o próximo vôo e 
preparese para ouiras missões. 
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APRESENTAÇÃO 
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AcerÃcros 


660D 


O PC Multimídia que já vem com aplicativos 
básicos instalados e prontinhos para usar 


o comprar um PC Mul- 
timídia, o que se pre- 
tende é levar para casa 
uma máquina pronta para usar. 
Ou seja, com os aplicativos bási- 
cos para utilização em escritório 
ou em casa já instalados, e com os 
recursos multimídia esperando 
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isso que acontece: surpreendente- 
mente, é só ligar e ele funciona. 

Para isso, o Acros vem com um 
pacote de programas, o Smart 
Suite, que tem editor de textos, 
planilha de cálculos, banco de 
dados, programas gráficos e até 
mesmo uma agenda pessoal, aten- 
dendo as exigências mais imedia- 
tas do usuário doméstico. 

Com um processador 486 DX2 
66 e chip Intel, este micro tem hard 
disk (winchester) com capacidade 
de 516 Megabytes e, na configu- 
ração básica, 8 Mega de memória 
RAM. São dois drives, um para 
disquetes de 3 % e outro de CD 
ROM, com dupla velocidade, além 
de uma placa de fax modem de 
9600 bps e uma placa de som 
Media Vision, compatível com a 
Sound Blaster 16. Com tudo isso, 
ele está prontinho para rodar jogos 
e os principais aplicativos, 
em disquete ou CD. 

Como muitos outros 
computadores do mercado 
nacional, o AcerAcros 660 
têm apenas quatro slots na 
placa mãe e dois deles já 
vêm ocupados com a placa 
de som e a placa de fax mo- 
dem. Desta forma, restam 
apenas dois slots vazios, lim- 
itando a possibilidade de 
upgrades. A placa de vídeo 


ô apenas por um clique do mouse (com 1 Mega) e a controladora são 
$ para começar a rolar na tela. Com incorporadas à placa-mãe. 

â o AcerAcros 660 é exatamente 

ê SOFTWARES 


A configuração do DOS exis- 
tente no Acros revelou-se muito 
eficiente. O equipamento já vem 
de fábrica bem configurado, com 
cerca de 600K livres de memória 
convencional além de 4 Mega de 
memória EMS. Assim, dificil- 
mente os softwares apresentarão 
problemas na instalação. Um 
alívio para os usuários menos ex- 
perientes, que muitas vezes de- 
param-se com encrencas ao tentar 
rodar programas mais exigentes. 

O Windows também tem uma 
configuração adequada, com um 
“Help” bem completo, num gru- 
po isolado de programas, para 
ser facilmente localizado. 

Um grupo de programas bas- 
tante útil é o VGA Utilities, que 
em um ícone destacado no desk- 
top. Com ele é possível alterar a 


Aproveitamento racional do espaço 


COCO CT CCO COOL CLLDCLCICLDTODDTCCDTOLLTOLDICOLTOCLTCODDOLLTECOLACEDCDCSCCOCEVESANCLNCLONCULCACESHOCSS 


resolução de vídeo com simples 
cliques do mouse, sem precisar 
alterar o Config do Windows. 

Durante o teste, instalamos 
vários jogos e aplicativos com 
facilidade. Quanto a performance, 
praticamente todos os programas 
rodaram bem e com velocidade 
satisfatória, tanto os títulos em dis- 
quete como os em CD ROM. O 
único problema ocorreu durante o 
teste com um CD ROM de varie- 
dades, pois ao abrir alguns video- 
clips as cores ficaram invertidas. 
Para solucionar o conflito foi só 
alterar uma linha do arquivo SYS- 
TEM.NI, um procedimento sim- 
ples, desde que o usuário tenha um 
pouco de experiência. 

Também instado no AcerAcros 
660D, o pacote SmartSuite é com- 
posto por cinco aplicativos da 
Lotus: o Lotus Ami Pro, o Lotus 
1,2,3, o Lotus Aproach, o 
FreeLance Graphics e o Lotus 
Organizer, com recursos úteis para 
todo tipo de usuário (veja box). 

Vale destacar o design do mi- 
cro, com o monitor sobre a CPU, 
que é bem compacta, aproveitando 
o espaço de forma racional. Além 
disso, o AcerAcros tem um padrão 
de economia de energia, o Energy 
Saver, que mantém o computador 
em “ estado de espera”. Na ver- 
dade, esta técnica consiste em 
manter funcionando na máquina 
apenas o mínimo necessário de 
elementos, para não perder infor- 
mações enquanto não recebe 
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Pacote 
SmariSuite: 
aplicativos 
básicos 

da Lotus 


usuário movimenta o mouse ou 
aperta alguma tecla, o micro reati- 
va suas funções automaticamente. 

Quem procura um micro- 
computador para aplicações bási- 
cas, em casa, no escritório ou em 
sua empresa, pode considerar o 
AcerAcros 660D uma excelente 
opção, com configuração adequa- 
da, facilidade de uso e instalação, 
além de preço compatível com 


Acer Acros 660D 


Ficha Técnica 
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Processador: 486 DX2-66 
Memória RAM: 8 Megabytes 

Hard disk: 516 Megabytes 

Drives: 3 2 (1.44) 

Monitor: SVGA, 14” 

Fax/Modem: 9600 bps 

Slots de Expansão: 4 - 

Drive de CD-ROM: Dupla Velocidade 
Placa de Som: Media Vision 
(compatível com Sound Blaster 16) 
Software Instalados: Lotus SmartSuit, 
DOS 6.22, Windows 3.1 

Preço: R$2.299,00 

Informações ao consumidor: 


suas características: cerca de R$ 
2.300,00, na versão testada por 
Computer & Games. 4 


Os SmartSuite reúne cinco aplicativos 
da Lotus, para resolver quase todos os 
problemas do usuário. Confira as carac- 
terísticas dos diferentes utilitários: 


Lotus 1-2-3 - À conhecida planilha de 
cálculos, que parecia ter perdido seu 
espaço para o Excel, volta com força total 
na versão “for Windows”. O Lotus é bas- 
tante completo e tem interfaces gráficas 
bem interessantes. O programa só deixa 
um pouco a desejar na velocidade. Caso 
esteja usando uma planilha muito grande e 
seja necessário fazer um gráfico, por exem- 
plo, não se desespere. Vá dar um passeio, 
ou tome um cafezinho: ao voltar, o gráfico 
já deve estar “quase” pronto. 


Lotus AmiPro - O programa é um edi- 
tor de textos, com uma tela simples, sem 
muitos recursos. O usuário acostumado ao 
Word for Windows vai sentir saudades 
das funções disponíveis no Word. 


fone (0800 11-94 44) 


Pacote Completo 
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Lotus Approach - Este é o programa 
de maior destaque do Lotus Smart Suite, 
pois a maioria dos outros pacotes 
disponíveis no mercado não oferecem 
Banco de Dados. O software Lotus 
Approach é um banco de dados rápido, 
bem organizado. 


Lotus Freelance Graphics - Trata-se 
de um programa gráfico muito prático. 
Mesmo não se comparando a programas 
mais complexos, o Lotus Freelance 
Graphics tem diversos comandos e pode 
ser usado para gráficos mais simples, ou 
até mesmo para conversão de formatos 
para arquivos de imagem. 


Lotus Organizer - Com este progra- 
ma, O usuário não precisa mais de agenda. 
Pode organizar seus compromissos, 
números de telefone, consultar o calendário, 
entre outros tópicos. O Lotus Organizer é 
uma agenda completa e realmente útil. 
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PC INFO 
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lém de viajar entre 

imagens fantásticas 

de jogos e programas 
multimídia, já é possível gravar 
suas próprias cenas e inventar 
mil efeitos no micro. Com uma 
câmera ligada ao PC o usuário 
doméstico pode brincar com 
imagens em casa, ou até 
preparar palestras e conferên- 
cias multimídia. 

Com o rápido desenvolvimento 
da tecnologia de digitalização de 
imagens, os vídeos, antes só uti- 
lizados no PC em projetos com- 
plexos, já podem ser produzidos 
por qualquer pessoa. Tudo que é 
preciso é uma câmera VHS e uma 
placa de captura de boa qualidade. 

Desenvolvida especialmente 
para ser conectada ao computa- 
dor, a FlexCam é uma câmera 
que também pode ser ligada à 
TV ou ao vídeo-cassete, com 
uma saída de áudio estéreo e 
uma de vídeo. Para instalação no 
micro é necessário ter uma placa 
específica para captura de ima- 
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Grave e edite imagens no computador 


gens (Intel Smart Suit Recorder 
Pro, VideoBlaster ou placa 
semelhante), que não acompa- 
nha o produto. 

Composta por uma haste flexí- 
vel, com uma lente e um micro- 
fone preso a uma das extremi- 
dades, a FlexCam tem um design 
bem diferente. Segundo infor- 
mações do distribuidor, a câmera 
focaliza de 1 cm de distância ao 
infinito, automaticamente, contan- 
do ainda com opção de foco ma- 
nual. E para aplicações mais com- 
plexas, é possível adaptar lentes 
opcionais de 3,5mm e 25mm tor- 
nando-a compatível a microscó- 
pios e telescópios. Ela funciona 
com imagens NTSC, nos padrões 
VHS ou S-VHS. 


PLACA DE VÍDEO 


Para utilizar uma câmera 
acoplada ao computador, é preciso 
instalar uma placa de captura. Para 
o teste da FlexCam utilizamos a 
Intel Smart Video Recorder Pro, 
uma das mais eficientes. A 
maior vantagem deste modelo é 
que permite a compressão dos 
arquivos de imagem, que pas- 
sam a ser menores, ocupando 
menos espaço no HD. Só para 
se ter uma idéia do que isto sig- 
nifica, para gravar 60 segundos 
de imagem, usando uma placa 
normal, pode-se gastar até 60 
Megabytes. Com a Smart Video 
Recorder Pro a mesma imagem 
ocupa apenas 6 Megabytes, ou 
seja, dez vezes menos. 

A instalação da placa é fácil: 
basta encaixá-la num slot livre da 
placa mãe e rodar os programas de 
instalação. O único cuidado é veri- 
ficar se não há outros periféricos 
com o mesmo IRQ, o que pode 


“gerar conflitos. Num dos testes de 


Computer & Games, por exem- 
plo, a Intel Smart Video Recorder 


Pro apresentou conflitos com a 
placa de som do Acer Acros e sim- 
plesmente não funcionou. 

A Intel Smart Video Pro traba- 
lha basicamente com 3 padrões de 
resolução: 160 x 120, 240 x 180 e 
320 x 240. Para gravar imagens 
com resolução maior, como 640 x 
480, só é possível trabalhar com 
imagens congeladas. Além disso, 
a placa aceita padrões Pal-M, 
NTSC e Y/C (Super VHS). 

Junto com a placa da Intel o 
usuário recebe um software 
chamado Digital Video Producer, 
responsável pelas capturas e 
edição de imagens e o Tri-Digital 
DigiClips Special Edition, especial 
para trabalhar com videoclips. O 
programa é bem completo e só 
não chega a ser profissional devi- 
do aos limites de resolução da 
placa (320 x 240). 

Com a placa de vídeo e a 
câmera instaladas, é só escolher as 
imagens que você quer ver rolan- 
do em sua tela e criar os efeitos 
especiais. é 
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TIO BEST GAMES DOOM ACTION ! 400 JOGOS PARA WINDOWS PROFESSIONAL CLIPART VOLI PROFISSIONAL CLIPART VOL2 
Os melhores jogos do momento: Arcade, 3d, Simuladores, Atenção DOOMANÍACOS, este Cd possui mais de 1400 Maior colotânea de Jogos p/ Windows já encontrada. Conjunto de 29.000 Imagens das mais diversas Conjunto de 14.500 Imagens das mais diversas áreas 
Corrida, Ação, etc... possui uma interface em 3 dimensão . níveis para o Jogo DOOM | e II, Ditas, Truques, Editores de Selecionado Jogos de Estratégia, Combate, áreas no formato WMF e CGM. Use no Corel, Word, no formato PCX Bitmap. Use no Corel, Word, Excel... 


dogue quase todos jogos direto do CD. Diversão Garantida! Níveis, Senhas e tudo que você pode imaginar para o jogo Inteligência...Jogue direto do CD ROM. Excel.. Contém utilitários para converter para outros Contém utilitários p/ Conversão e Procura. 
Instruções om Português. DOOM. Melhor: que este não existe ! Não Compactado. Diversão Garantida para Todos formatos.Todas imagens são vetoriais, podendo ser Para Dos ou Windows. 
alteradas. Inclui Corel 5 wm, Adobe Photoshop. Inclui Adobe Photoshop TV 


ma 
iz! LANÇAMENTOS 


“Imagen 
RA ki 


que : | Ne A 
- INSTRUÇÕES EM/PORTUGUÊS 
PHOTO COLLECTION BEST FLIGHT SIMULATORS 
Mais de 3100 Imagens coletadas de todas Dezenas de Simuladores, Dicas, Truques, Senhas, 
as regiões do Mundo. Paisagens, pessoas, Cenários, Patches, Revisões, Tudo mais que você possa 


Texturas, Esportes, Nasa, Planeta Terra, necessitar para a sua coleção de Simuladores de Vôo. 
Cidades, Monumentos, Plantas, Animais... Coletânea Inédita com Menu Tridimensional 


Inclui Adobe Photoshop. DOS ou WINDOWS 
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mma A Multimegia Movie 
Anal Extasy - Se você gosta de Sexo Anal, não Strip Movies « Sexy, Lindas, Perfeitas, Especial Edition - Todas as formas de sexo. Total Extasy = A mais completa forma de Sexo. Erotic Cartoon - Sexo também existe nos 
deixe de adquirir este. As melhores cenas as mais belas garotas tirando toda a roupa, Garotas e Rapazes mostrando como é o sexo. Dupla Penetração c/ sexo Anal. Ação Total desenhos animados, Este desenho Europeu 
tom muita variedade de artistas. só paravocê. Sedução ao máximo: Fotos de Alta Resolução de 1024*768. do começo ao fim, Sexo totalmente explícito. mostra os mais engraçados personagens nas 
Sexo explícito. Video for Windows. PCe MAC - Quick Time Necessita Placa Super Vga c/ Imb Video for Windows. suas aventuras sexuais. Video for Windows. 


9) Seg à Sáb: 8:30 às 21:00 
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FILE 
MANAGER 


Fabricante: Virgin 
Configuração mínima: 
486 SX, 8 Mega de RAM, 

kit multimídia com CD-ROM 
de dupla velocidade, 
monitor SYVGA 

Controles: Teclado 

e mouse 

Preço médio: R$100,00 
Apresentação: 

Três CD-ROM 
Ambiente: Windows 


batalha será longa e 

difícil. No game Dea- 

dalous Enconter seu 
personagem é o atirador de elite 
Casey O"Bannon que, é claro, não 
está de férias. Ele é um dos tripu- 
lantes da nave TAS Interceptor 
Talon e está em ação na Primeira 
Guerra Interestelar do Universo. 

O ano é o de 2135 e falta 
pouco para o fim da guerra. Mas, 
tendo os Vakkar como inimigos, 
tudo pode acontecer. Seus com- 
panheiros de nave são a tenente 
Ariel Mathelson, que pilota a 
nave, e o co-piloto/engenheiro, 
oficial Zack Smith. A princípio, 
o vôo é trangiilo e a tripulação 
não podia ser melhor: ambos 
são seus amigos desde a 
Academia de Polícia. Além 
disso, Zack é um cara divertido 
e Ariel é uma “gata”. 

Mas o destino tem suas surpre- 
sas. Durante uma patrulha de roti- 
na, uma esquadrilha de caças 
Vakkar surge do hiperespaço e 
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ataca a TAS, avariando o sistema 
de navegação da nave. A única 
saída é ejetar-se. Nada complica- 
do para um militar experiente, 
que já se lançou tantas vezes ao 
espaço. Mas há um problema: 
sua cápsula de ejeção foi blo- 
queada por um grande pedaço 
de fuselagem. Preso a bordo, 
seu corpo vira uma torrada. 
Não se desespere! No 
século 21 a medicina tem 
muitos recursos: se consegue 
salvar seu prodigioso cére- 


Ariel: uma gata na sua tela 
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bro, que é colocado em uma 
espécie de sistema alternati- 
vo de vida. Você vai acabar 
se acostumando. 

Pouco depois do “acidente”, a 
guerra termina, com a rendição 
de Vakkar. Seus companheiros, 
Ariel e Zack, conectam seu 
cérebro ao sistemas da nave 
Artemis e contam com sua ajuda 
em novas aventuras pelo espaço. 
A missão agora é resgatar naves 
de guerra e transportar cargas. 
Somente através de monitores 
de áudio e vídeo e dos sinais de 
uma sonda, Casey pode ver e 
ouvir seus amigos. 


INTERATIVIDADE 


Com ótimos gráficos e trilha 
sonora bem produzida, a maior 
parte de Deadalous Encounter é 
feita com cenas filmadas, contan- 
do com uma atração extra: Tia 
Carrere, atriz e cantora ameri- 
cana que, com suas roupinhas 
espaciais, perturba o cérebro 
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de qualquer atirador de elite. 

A interatividade, no entanto, 
é bem limitada. Afinal, como 
diria Zack, o jogador é só um 
cérebro numa caixa e na 
maior parte da história não tem 
domínio dos movimentos. Seus 
companheiros decidem os 
locais para ir e que tipo de 
ações podem ser realizadas. 
Tudo o que se faz é prestar 
bastante atenção e seguir 
direitinho as instruções. 

Para começar, seus compa- 
nheiros de nave não têm certeza 
sobre suas condições de “fun- 
cionamento”, pois você foi rou- 
bado dos laboratórios médicos. 
Assim, quando Ariel perguntar 
se está sendo compreendida, 
responda YES, clicando na 
palavra na tela ou simples- 
mente aperte Y no teclado. 
Depois da confraternização 
com a turma, é hora de par- 
tir em sua primeira missão e 
experimentar os mecanis- 
mos de análise e manipu- 
lação de sua sonda. 


UM GRANDE SALTO 


Com um clique em Startup, a 
nave parte para o espaço. Para 
provar seu valor, siga sempre 
as instruções dos outros tripu- 
lantes e seja cauteloso. Há 


Opção para slide show: as cenas mais quentes do jogo 


:j y 


inúmeros quebra-cabeças que 
exigem raciocínio cada mais 


“complexos para serem desven- 


dados. Logo no início, por 
exemplo, após a colisão com 
uma espaçonave alienígena, 
os sistemas de energia e de 
vida da Artemis estão falhan- 
do e é preciso redirecioná-los, 
antes que o tempo se esgote. 
Para se safar dessa, observe o 
centro da tela, onde está o 
Núcleo de Energia. Ele deve 
ser conectado novamente às 
quatro entradas de força, cada 
uma em um canto da tela. 
Partindo do Núcleo de 
Energia, vá clicando nas jun- 
tas bidirecionais a fim de 
rotacioná-las. Quando essas 
juntas estiverem correta- 
mente alinhadas e conecta- 
das ao Núcleo, elas con- 
duzirão energia. Continue 
até ter uma conexão de uma 
das entradas com o Núcleo. 
Faça o mesmo com as outras 
três entradas restantes. 

Esse desafio é meio compli- 
cado, mas espere até chegar 
aos outros puzzles (quebra- 
cabeças) : há uma infinidade de 
alavancas, luzes, portas e fi- 
guras geométricas que devem 
ser combinados corretamente. 
Vai ser preciso usar a cabeça! + 
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Atenção aos comandos: sua vida depende deles 


Comandos | 
Casey é uma mistura de homem e máguina. Seu | 
cérebro é tudo que sobrou de sua forma humana e | 
os médicos ainda o conectaram a dispositivos | 


“mecânicos e eletrônicas. O grande Zack fez algu- | 


mas modificações em sua interface, para facilitar a | 
comunicação e o controle de aparelhos e sistemas | 
da nave Artemis. Os comandos disponíveis são: 


Analysis (Análise)- analisa e providencia infor- | 
mação sobre objetos, naves, formas de vida e também | 
traduz símbolos e linguagens alienígenas. 
Diagnostics (Diagnóstico) - é necessário fazer o 
diagnóstico antes da sonda ser usada, para identi- 
ficar possíveis problemas. 

Yes/ No (Sim/Não) - apenas para responder 
perguntas. 

Status - fornece um relatório sobre a nave Artemis. 
Startup - inicializa a operação da sonda. | 
Grapple Arm (Braço de captura) - ativa o 
braço mecânico de captura da sonda e serve | 
para coletar pequenos objetos. 

FloooLight (Lanterna) - aciona luz na sonda. 
Laser - uma arma que é acionada e desligada | 
automaticamente. 
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“ Two eousera pesra ago, tive Zartan councÃ murder tivo wesrid 


m Death Gate o Uni- 

verso está tomado por 

seres fantásticos e o 
caos impera em toda a Terra. 
Os humanos foram dominados 
por uma raça de rebeldes e 
agora estão distribuídos entre 
cinco mundos: o da água, do 
ar, da terra, do fogo, além de 
um misterioso labirinto, onde 
está preso seu povo. Haplo 


into five reste. Uno cf tom vras a rigiuinmerisi prigor culboci tho 
Labyrinth, and into R was banished tio entire Palryn reco - your 
apcentors. Trós is the pince you've abvays called home, and 2ê 
yafvo ever wartoci la escape. Your rumo la Hepio, amd you are & 


Visual elaborado, com nuances de cor e belas imagens 


FILE 
MANAGER 


Fabricante: Legend 
Distribuidor no Brasil: 
Importadoras 
Configuração mínima: 
486 SX, 8 Mega 

de RAM, kit multimídia 
com drive de CD-ROM 

de dupla velocidade 

e placa de vídeo 
aceleradora 

Controles: mouse 
Utiliza: de 5 a 58 
megabytes de 

espaço em disco 
dependendo 

da instalação. 

Preço médio: 480,00 
Ambiente: DOS 


(esse é você) consegue fugir 
do labirinto com a ajuda de 
Xar um grande sábio. Mas 
nem pense em sair correndo: 
sua missão agora é salvar a 
humanidade, unindo todos os 
elementos para devolver o 
equilíbrio ao Universo. 

Ao encarar esse desafio, o 
jogador parte para uma aventura 
mágica, cheia de enigmas. Haplo 
deve passar por todos os mundos 
e recolher uma runa de cada ele- 
mento, para que Xar possa uti- 
lizar seu poder e reintegrar o 
Cosmo. As runas são pedras, 
com símbolos místicos, que 
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escondem os segredos de 
todos os elementos vitais. O 
seu caminho começa no 
mundo do ar e desde o iní- 
cio as dicas de Xar são 
muito importantes. 

AULA DE MAGIA 

Com animações em 3D 
(três dimensões) e telas 
bitmap estáticas, dese- 
nhadas a mão, o visual 
de Death Gate é bem difer- 
ente, com um colorido cheio 
de nuances. Até os detalhes 
foram produzido em padrão 
Super VGA (640x480 pi- 
xels), o que se traduz em grá- 
ficos de alta resolução e ima- 
gens perfeitas, num mundo 
de fantasia e mistério. 

Entre duendes e feiticeiros, 
a magia será sua principal 
ferramenta para desvendar os 
segredos de Death Gate. Para 
aprender tudo sobre mágica, 
é preciso ficar atento, obser- 
var e conversar com outras 
personagens que participam 
dos rituais. 

As mágicas 
aprendidas são 
armazendas em 
um “spell book” 
(livro de mágicas) 
e podem ser 
acessadas a qual- 
quer momento, 
bastando sele- 
cionar uma das 
disponíveis. 
Imediatamente as 
runas certas se com- 
binam e a mágica 
acontece. 
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guto la tivo final portal of tivo Lisinyrintin, Jisnt bongpend ia 
you caliod home for most of your Bo. 


Passe pelo portal e fuja do labirinto 


O jogo exige concentração, 
pois a maior parte do tempo é pre- 
ciso ler longos e detalhados tex- 
tos, em inglês, para continuar a 
Jogar. Há verbos específicos para 
acionar cada tipo de ação e, jun- 
tando os elementos dos cenários 
e os verbos, é possível pegar 
objetos, usá-los e combiná-los. 

Os encantamentos só fun- 
cionam quando usados com 
sabedoria e nos momentos opor- 
tunos. Mas seu poder de “fogo” é 
ilimitado, ou seja, enquanto torna- 
se um grande sábio, você pode 
mandar magias para tudo - quanto 
é lado, e divertir-se muito. + 

Luiz Mazzaferro Júnior 


Entre feiticeiros e sábios, os segredos do Cosmo 
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FIGHIER 


As dicas para arrebentar os inimigos 


FILE 
MANAGER 


Fabricante: 

GTE Entertainment 
Configuração mínima: 
PC 486 DX 33 Mhz, 

4 Mb de memória RAM, 
CD-ROM 

Gráficos: Vetoriais, 
VGA 256 cores 

Som: Soundblaster 

ou compatível 
Controle:Teclado ou 
Joystick (bastante 
recomendado) 

Preço médio: R$70,00 
Apresentação: 

um CDROM 
Ambiente: DOS 


PC ag 
bom le 
lhor pi 
Fighter. um game e! 
especiais. com u su 
co e muita ação. São ii 
dores que representam. dife- 
rentes planetas e enfrentam-se 


num torneio mortal. para provar 


quem é o melhor do Universo. 
Depois de encarar os sete inimi- 
gos do game. é hora de enfrentar 
Rygyl. o -grandalhão mais 
poderoso do mundo. 

Produzido com gráficos vetori- 
ais, O game permite que o 
Jogador acompanhe a luta de 
vários ângulos. curtindo uma 


série de efeitos especiagã 


incríveis. Cada vez « ii 
Jogador muda de ladgff Tomo 
uma câmera acon 
movimentos e a 
emocionante. Pa 
trilha sonora é 
com mais de 30) 
Mas. o grand 
Fighter é 
diferentes para cadapemonagem: 
são mais de 40 4 taque 
para cada um. EX escolher 
entre as oito 
para começas 


é a varied 


Criaturas. 
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E Há basicamente três modo | 
jogo. No modo “1 PLAYERY 


sos inimigos, até Re ao 


desafio final. Já o modo “VER-* 


SUS”. é somente para dois 
Jogadores e cada um escolhe sua 
personagem. Mesmo com dois 
Jogadores é possível: jogar com o 
teclado. embora joysticks sejam 
recomendados. A outra opção de 
Jogo é o “TOURNAMENT”, no 
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gadores podem 
“chaves”, deter- 


iodo, o adversário é essolíitio 
aleatoriamente e, tanto pode ser 
uma das personagens escolhidas 
pelos seus “inimigos”, como o 
próprio computador. 

Segundo a Argonaut, produto- 
ra do game, FX Fighter requer no 
mínimo um 486DX 33Mhz, com 
4 de RAM e um CD ROM de 
velocidade simples, mas com 
esta configuração básica o game 
ica muito lento e é impossível 
dar FX Fighter com o máximo 


de detalhes. Nesse caso, uma boa 


jca para aumentar a jogabili- 
é entrar em “OPTIONS” e 
ar os detalhes do jogo, reti- 


o visual do game, o 
dado é rodá-lo em um 
+2 66, Com 8 oe RAM 


* seus oponentes, 
especiais de cada 
inpre atento: 
A 


Toni Cavalheiro 
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GOLPES ESPECIAIS 


Cada personagem tem seus golpes super-especiais que arrasam os 
inimigos. Acerte os caras e enfrente Rygyl, para provar 
que você é o mais poderoso do Universo. 


- MAGNON 

Sequência de Socos - F, F, Soco 
Cabeçada - F, F, Chute 
Cambalhota - B, F, Soco 
Mãozadas - T, F, Soco 

Magia - T, F, Chute 

Defesa - Soco, T 


SHEBA 

Estrela - T, Chute 

Agachar - B, B 

Soco Seguido de Chute - T, F, 
Soco 

Giratória - T, F, Chute 

Pulo do Gato - B, F, F, Chute 
Defesa - Soco, T 


ASHRAF 

Magia - T, F, Soco 

Cotovelada - F, F, Soco 

Planta Bananeira - F, T, Chute 
Defesa - Soco, T : 


VENAM 

Magia - T, F, Soco 

Soco Seguido de Chute - F, F, 
Soco 

Giratória com Soco para Cima - F, 
T, Soco 

Rasteira - B, T, Chute 

Defesa - Soco, T 


SIREN 
Levantar o Inimigo - 
Próximo, C, Soco 
Cambalhota - B, T, Soco 
Agarrar - Próximo, T, F, Soco 
Defesa - Soco, T 


JAKE 

Soco para Cima - T, F, Soco 

Dois Socos seguido de Chute - F, 
T, Soco - 

Ombrada - F, Soco 

Soco Duplo - C, Soco 

Soco com Virada - B, Soco 
Defesa - Soco, T 


CYBEN 

Vôo - T, F, Soco 

Agarra - Próximo, C, Soco 
Gira os Braços - B, Soco 
Gira as Pernas - B, Chute 


KIKO 

Estrelinha - T, F, Soco 
Agarrada - F, F, Soco 
Voadora - T, F, Chute. 
Chute Triplo - B, Chute 
Defesa - Soco, T 
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FILE 
MANAGER 


Fabricante: Interplay 
Configuração mínima: 
486 SX, 4 Mega 

de RAM, 

kit multimídia 

com CD-ROM 

de dupla velocidade 
Controles: Teclado 

e joystick (recomendado) 
ou somente teclado 
Preco médio: R$70,00 
Apresentação: 

um CD-ROM 
Ambiente: DOS 


o game Cyberia, a 

Guerra Fria entre russos 

€ americanos ainda não 
acabou. Como Zak, um expe- 
riente agente secreto, sua missão 
é infiltrar-se em uma base mili- 
tar russa (conhecida como 
Cyberia) e descobrir tudo sobre 
uma nova e perigosa arma. 
Suspense, ação e aventura se 
misturam neste desafio aluci- 
nante, apresentado na edição 
nº10 de Computer & Games. 

É possível determinar o nível 
de dificuldade dos itens Arcade 
(ação) e Puzzle (adventure), se- 
paradamente. Mas não vale 
deixar as duas opções no nível 
fácil. Quem tem um bom joy- 
stick, pode deixar o Arcade no 
nível médio e o Puzzle no mais 
fácil. Para jogar sem joystick, 


30 ? Computer & Games 


mantenha o nível Arcade no 
modo mais fácil, pois algumas 
fases mais avançadas são quase 
impossíveis de jogar no nível 
médio ou difícil só com o tecla- 
do. Confira as dicas para 
desvendar todos os Puzzles e 
detonar nos Arcades. 


NO PORTA-AVIÕES 


Depois de muita conversa, Zak 
chega ao porta-aviões, onde 
recebe instruções. É melhor não 
perder tempo, em locais inúteis, e 
tomar cuidado: ao passar por 
uma mancha de óleo, por exem- 
plo, Zak perde o equilíbrio e cai 
de costas. Outro perigo é um 
latão de ácido, que pode resultar 
num Game Over. No corredor 
principal, o caminho correto é 
pela porta da direita. Em seguida, 


uma loira vai lhe apontar uma 
arma. Ela ordena que vire-se 
lentamente e descarregue a arma. 
Nas circunstâncias o melhor é 
obedecer. Logo em seguida, os 
alarmes do porta-aviões dis- 
param, informando um ataque 
surpresa. Siga a mulher até a 
primeira bifurcação e opte pelo 
caminho da direita. Aqui 
começam os tiros. 


MAIS AÇÃO 


Seu objetivo agora é controlar 
um canhão para defender-se do 
ataque inimigo. Esta fase é fácil, 
mesmo jogando com o teclado, 
onde as setas movimentam o ca- 
nhão e a barra de espaços dis- 
para. Fique sempre de olho no 
painel central. Se as luzes 
começarem a piscar significa que 
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Fique esperto solucione os puzzles 


há um inimigo atacando pelo 
mar. Vire o canhão para baixo e 
acabe com ele. Sua energia é 
indicada por uma barra no lado 
esquerdo. Quando Zak fica 
algum tempo sem tomar tiros, a 
energia é reabastecida automati- 
camente. Destruindo um certo 
número de inimigos atinge-se a 
próxima fase. 


ENCRENCAS 


Como recompensa, Zak ganha 
um beijo da garota loira, o que 
seria ótimo, a não ser por um 
detalhe: a loira é a namorada do 
chefão, que estava observando 
tudo por uma câmera escondida! 
Zak é capturado e amarrado a 
uma cadeira. Numa discussão, o 
casal de namorados acaba se 
matando. Sorte sua: aproveite 
para escapar. Vá em direção ao 
corpo que está no chão e pegue 
munição para sua arma. Saia 
pela porta e siga o caminho da 
esquerda. Após passa por um 
local cheio de caixotes, Zak 
chega a uma porta trancada. 
Aproxime-se da porta, tecle Fl e 
aguarde. Tecle Fl novamente 


O beijo na loira vai causar problemas 


para ativar a bomba e corra: 
são apenas seis segundo até 
tudo ir pelos ares! 


CORRA! 


Depois de explodir a porta, 
retorne ao local onde está a 
loira e pegue o caminho da 
direita. Suba as escadas, 
teclando para cima duas 
vezes. Chegando ao corredor 
entre na porta a sua direita. Agora 
não perca tempo! Vire-se rapida- 
mente para a esquerda e, usando 
as seta e a barra de espaços, 
aperte o botão LOCK. Quando a 
porta estiver trancada, vire-se 
para a direita e espere pelo guar- 
da. Quando ele apontar a arma 
para você, atire com a barra de 
espaços. Tome cuidado: se você 
atirar antes da hora é morte 
certa! Em seguida, vá para 
frente e esconda-se atrás de um 
pilar. Outro guarda aparecerá. 
Agora acontece uma verdadeira 
troca de tiros. Quando o cara der 
uma folga, acerte-o. 


BOMBA A BORDO 


Livre dos guardas, é só partir 
para a base Cyberia, certo? 
Errado! Há uma bomba escondi- 
da na nave. Se tentar decolar sem 
desativar a bomba, tudo vai para 
o espaço. Fique calmo. Mova- 
se para a esquerda e note o 
item estranho, na parte inferior 
da nave. Aproxime-se para ver 
o quebra-cabeça que aparece. 
Para desativar a bomba, use os 
diversos interruptores que 
estão bem na sua 
frente. Teclando F2, 
Zak faz uma res- 
sonância magnética, 
para que os fios 
internos da bomba 
sejam vistos. Siga os 
fios para localizar os 
interruptores certos. 
A dica para passar 
desta parte é a velha 
técnica da tentativa 
e erro. Anote as 
combinações, até 


desarmar a bomba. Esse méto- 
do funciona, desde que não se 
esteja jogando no modo difícil 
do Puzzle. Agora Zak já pode 
roubar a nave. Antes de che- 
gar à base russa, há várias 
fases cheias de ação. 


FOGO NELES! 


Finalmente Zak está a cami- 
nho da base Cyberia. É a parte 
mais empolgante do game. 
Embora a “jogabilidade” seja 
simples, no estilo de Rebel 
Assault, os gráficos e sons são 
fantásticos e o jogador sente-se 
em um filme interativo. Aqui 
Zak não controla a nave, apenas 
uma mira que se desloca pela tela. 


Os combates são emocionantes 


Além de habilidade, há dois 
outros fatores importantes: 
memória e um bom joystick. 
Quem joga com o teclado deve 
selecionar o nível fácil para o 
Arcade. São cerca de dez fases 
consecutivas de ação, que levarão 
Zak direto à base na Rússia. É 
importante decorar a posição que 
Os inimigos aparecem, pois eles 
atacam sempre da mesma forma. 
E atenção aos inimigos que apare- 
cem com a mira em azul: geral- 
mente eles transportam algum tipo 
de combustível e qualquer tirinho 
neles é explosão na certa. Mesmo 
quem não curte tiroteios vai gostar 
do visual. É demais! & 

Toni Cavalheiro 
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CBX 150: 9000 Kyg GRANA 


ACERTE O PONTO DE IGNIci, 
CIINDRADA versus porência MRRNNNAS 


BSA, UMA INGLESA ciássica PÁGINAS DA 
Pam o  REVISTADE 

| we! MOTOCICLISMO 

| MAISLIDA 

| DOBRASIL 

| HÁ 20 ANOS NA 

POLE POSITION, 
COM MAIS DE 

| T2 MILHÕES DE 

| EXEMPLARES 

VENDIDOS. 
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SIMULADOR 
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ASCAR TRACK PACK 


Novos circuitos para curtir os stock cars em Nascar Racing 


Detalhes mais precisos: emoção e realismo na pista 


ome seu lugar no grid e 

prepare-se para a larga- 

da. O simulador de corri- 
das Nascar Racing ganhou oito 
novas pistas e ficou ainda mais 
emocionante. O pacote Nascar 
Track Pack pode vir em em 3 dis- 
quetes de 3,5 ou um CD ROM e 
só roda em computadores onde o 
game já estiver instalado. Além 
dos novos circuitos, o programa 
altera detalhes das pistas já exis- 
tentes. As linhas de traçado (mar- 
cas de pneu que indicam tan- 
gências e tomadas de curvas), por 
exemplo, ficaram mais precisas e 
o jogo ainda mais realista, 
aumentando o desafio do Cam- 
peonato, que agora conta com 16 
pistas no total. 

Em Nascar Racing há muitas 
possibilidades de ajustes para os 
stock cars, desde pressão dos 
pneus até a relação de marchas e 
quantidade de combustível. Os 
carros são difíceis de acertar e é 
preciso dar algumas voltas até 
conseguir controlar os carrões na 
curva. Para facilitar, cada pista 
tem quatro acertos de carro pron- 


Pr 


tos: o “easy”, mais fácil de pilotar, 
o “fast”, para velocidade, o “ace” 
para pilotos mais experientes e 
um para classificação. Para 
garantir um bom desempenho, é 
recomendável usar um joystick, 
pois os carros são pesados e 
muito instáveis. 


CIRCUITOS MALUCOS 

Os novos circuitos são tão 
chocantes quanto os primeiros, 
com sete ovais e só uma pista 
mista. Mas que pista! Trata-se de 
Sears Point, uma pista longa, com 
retas curtas, subidas e descidas 
bruscas, entre vales e morros, com 
um visual incrível. Outra pista que 
merece destaque especial é Poco- 
no, que tem formato triangular, 
com três retas longas e curvas 
fechadas, que exigem brecadas 
furiosas. É uma pista fantástica, 
que rivaliza com Talladega, outra 
de altíssima velocidade, com cur- 
vas bem inclinadas. 

Com quatorze ovais no total, 
Nascar tem desafios para para 
todos os gostos, principalmente 
nas pistas muito curtas e com 


grande inclinação, como 
Richmond e North Wilkesboro, 
que estão entre as mais difíceis 
e divertidas. Mas não há nenhu- 
ma que rivalize com a louquís- 
sima Bristol (que acompanha o 
jogo), a menor e mais inclinada 
de todas. Para completar, falta 
exatamente um pacote com as 
duas pistas mais famosas: 
Indianápolis e Daytona, a mais 
tradicional das pistas de Nascar. 

Depois de arrepiar nos car- 
rões, faça uma nova experiên- 
cia: ande em Phoenix e 


Michigan no Nascar e depois 
no IndyCar Racing, só pra con- 
ferir como os carros se com- 
portam de forma diferente em 
pistas iguais. o 

Sylvio Deutsch 
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Agora o Campeonato tem 16 circuitos e muitos desafios 


Já está disponível nos prin- 
cipais BBSs do Brasil um. 
“arquivo de upgrade para 
“Nascar Racing, que também 
altera detalhes da pista e. 
torna mais fácil a ligação | 
com outro computador: 
(link). Mas para jogar via | 
modem ou em link direto, os | 
dois jogos precisam ser da. 
mesma versão, ou a. 
conexão não se estabelece. | 
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WARCRAFT 


Vire monstro nesta divertida guerra entre duas dimensões 


FILE 
MANAGER 


Fabricante: Blizzard 
Entertainment 

Tipo: Estratégia 
Ocupa: 07 mega 

de Hard Disk 
Configuração mínima: 
386DX 40 com 4M RAM 
Controle: Mouse 
Efeitos: Sound Blaster 

e compatíveis; Pro Áudio 
Spectrum e compatíveis 
Apresentação: 

04 disquetes 

de 1,44M ou 1 CD 
Ambiente: DOS 
Preço médio:R$ 60,00 


| s monstruosos Orcs vivem em uma dimensão 
7 paralela à dos seres humanos. Selvagens e 

ts” impiedosos, não são os vizinhos mais simpáti- 
cos que existem. Em Warcraft, um portal se abre entre as 
duas dimensões e os Orcs decidem aproveitar para con- 
quistar o nosso mundo, em plena Idade Média. O único 
obstáculo é o reino de Azeroth, que está do lado humano, 
bem na fronteira entre os dois universos. 

O jogador pode ser um comandante das forças do reino, 
defendendo os humanos e lutando a serviço do rei Llane, 
ou um comandante Orc, a serviço de Blackhand e partici- 
par da invasão, o que é bem mais divertido. Entre ca- 
tacumbas, florestas e cidades, há várias fases e o objetivo, 
qualquer que seja sua “turma”, é aniquilar os inimigos. 

Mas não é só sair atirando. Esse negócio de guerra 
tem suas complicações e um comandante não pode 
fugir das responsabilidades: é preciso pensar nas 
tropas, construir prédios para os soldados e conseguir 
armas. E tudo tem seu preço. Para treinar seus solda- 
dos e servos é preciso dinheiro, ou melhor, ouro. 


DICAS 


4 Pense bem antes de escolher sua turma: os | 
humanos são fisicamente mais fracos que os | 
Orcs, mas têm armas mais eficientes. h 
4 Mantenha sempre catapultas em posições | 
estratégicas. : 


4 Em alguns cenários o melhor é treinar | 
vários magos (Warlocks ou Conjurers), que | 
vão convocar demônios e enviá-los às ci- 
dades inimigas. A 
4 Nas catacumbas monte sua linha de defe- | 


sa com arqueiros na frente dos soldados e! 
cavaleiros. RNA AS 
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No reino dos humanos ou dos Orcs é preciso 
desenvolver estratégias de ataque 


E é bom ficar esperto! As missões tornam-se cada 
vez mais complicadas e os inimigos ficam progressiva- 
mente mais poderosos, contando até com a ajuda de 
feiticeiros. Do lado dos Orcs estão os temíveis 
Warlocks, enquanto os Conjurers defendem os 
humanos. Com seus poderes mágicos, tanto Warlocks 
quanto Conjureres são capazes de provocar chuvas 
de fogo e convocar os seres elementais da água ou 
até demônios, para exterminar seus oponentes. 

A guerra fica ainda mais divertida quando se joga 
Warcraft contra outra pessoa. O link pode ser feito 
via cabo serial, modem ou rede e, para humanos ou 
Orcs, o desafio fica maior ainda. É possível esco- 
lher quantas e quais personagens vão participar do 
conflito e os cenários mais legais para brigar 4 

Roger Techima 


PALAVRAS MÁGICAS 


O jogo tem alguns Cheat Codes (códigos | 
para trapaças), para facilitar a sua vitória. Ê 
Para ativar os Cheat Codes (códigos de tra- | 
paça), tecle ENTER e digite: “CORWIN OF | 
AMBER”. Confira os códigos: : 
YOURS TRULY: sequência de vitória | 
CRUSHING DEFEAT: sequência de derrota | 
IDES OF MARCH: sequência de vitória final | 
de toda a campanha À 
POT OF GOLD: crédito de 10.000 de ouro e | 
5.000 de madeira ) 
EYE OF NEWT: atualização das magias 

IRON FORGE: atualização de tecnologias 
SALLY SHEARS: o mapa de toda a área 
THERE CAN BE ONLY ONE: força total e | 


invulnerabilidade a tudo (menos disparos de 
fabio lb) : 


CONqRUso vedadas soa 


E! 
õ 
8 
JE 
5 
ô 
a) 
5 


. 
Ra Oem no nina o na O 6 dp 6 0 0 0 OD OLEO OO CCO N O A AD RAD DON O TILES UCS DCI po Us aC ESC CUTE CURI SS AA 


FATHERS 


odu, magia negra, e ri- 

tuais macabros... Pes- 

quisando esses temas 
para seu novo livro, o escritor 
Gabriel Knight envolve-se numa 
trama de assassinatos e muito 
mistério. Agora sua vida está em 
perigo e, andando pelos becos de 
New Orleans, Gabriel enfrenta 
forças sobrenaturais. A história 
divide-se em dias, e ele tem que 
resolver todos os problemas de 
um dia para dormir e passar para 
o dia seguinte. À noite, terríveis 
pesadelos o atormentam. Des- 
vende todos os enigmas e livre-se 
da maldição, para também poder 
dormir em paz. 


1º DIA 


Em sua livraria, pegue a lente 
de aumento e a pinça sobre a 
mesa e leia o jornal. Pegue um 
livro na prateleira superior 
esquerda e outro na superior 
direita, e leia também o di- 
cionário de alemão que está sob 
a janela. Abra a caixa registrado- 
ra e pegue o certificado. Per- 
gunte a Grace sobre “messages” 


O roteiro completo para desvendar 


todos os mistérios da magia negra 


e depois saia da livraria. 

“Clique no “To New Orleans 
Map” e vá para a casa de sua avó. 
Investigue com a vovó tudo sobre 
“Knight family”. No porão, pegue 
o livro de anotações e examine-o. 

se” o relógio (do lado esquerdo 
da tela), mova os ponteiros até às 
3:00h e depois movimente o sím- 
bolo do dragão para a parte supe- 
rior do relógio. “Use” a chave 
(que está à esquerda do relógio) 
para abrir a gaveta, pegue a foto e 
a carta e examine com cuidado. 

Pergunte a vovó sobre “Heinz 
Ritter” e na delegacia informe-se 
com o guarda de plantão sobre 
“Detective Mosely”, e “Photo- 
graphs”. Abra o envelope e exa- 
mine as fotos. Saia da delegacia e 
vá até Jackson Square. No 
noroeste do parque há um mími- 
co. Caminhe perto dele e leve-o 
até o policial. Quando o policial 
estiver perseguindo o cara, use o 
rádio da moto. Saia do parque e 
vá para a “crime scene”. 

Olhe as marcas na areia e use o 
livro de anotações sobre elas. Na 
segiiência, use a lente de aumento 


na grama, embaixo da árvore. 
Com visão em close, use a pinça 
para pegar a escama de cobra que 
aparecerá. Antes de sair, pegue 
um pouco de lama perto do lago. 
Volte à delegacia e pergunte sobre 
“Detective Mosely”. Abra a porta 
do balcão da delegacia, entre no 
escritório de Mosely e pergunte 
sobre “patterns around bodies” e 
“other six patterns”. 

Saia do escritório e converse com 
a policial. Escolha a opção “Can 
you get a file for me?”. Abra a 
pasta, examine-a, coloque-a sobre a 
mesa da policial. Volte ao escritório 
e pergunte sobre “Photographs”. 
Escolha a opção “A cop/author 
photo might be nice”, e depois que 
a policial entrar na sala e tirar a foto, 
escolha a opção “Hold on a sec 
while I go check my hair”. Pegue a 
pasta, use-a na máquina de xerox, 
devolva-a e entre no escritório para 
tirar a foto. Vá até a loja de 
Voodoo, olhe o cartaz e pergunte à 
Walker sobre “Voodoo murders”. 
Volte para sua livraria e peça a 
Grace para pesquisar (Request 
Research) sobre Malia Gedde. 
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Anote o código no cemitério para decifrar o enigma 


2º DIA 

Leia o jornal e retorne à delega- 
cia. À caminho do escritório, 
mude a temperatura para 75ºF, ou 
mais, no painel que está ao lado 
da porta. Entre no escritório e 
peça um cafezinho a Mosely. 
Quando ele tirar sua jaqueta e sair, 
pegue seu distintivo, saia e vá 
para o parque. Vá até o pintor, na 
parte nordeste do parque e olhe o 
quadro. Depois procure o vende- 
dor de hot-dog e entregue a ele 
seu certificado. Dê o seu san- 
duíche ao menino e volte ao local 
onde estava o pintor. Quando o 
vento levar o desenho, vá conver- 
sar com o menino, selecionando a 
opção “Can you fit through the 
bars around the statue?”, para que 
ele pegue o desenho. Devolva-o 
ao pintor e em seguida entregue- 
lhe a cópia que você tirou da pasta 
da polícia, junto com o desenho 
da cena do crime. 

Saia do parque e siga para a 
mansão de Malia Gedde. Use o 
ferrolho da porta e, quando o 
mordomo aparecer, escolha as 
opções “I'd like to see Malia 
Gedde, please.” e “T do have offi- 
cial business.”. Depois mostre- 
lhe o distintivo para entrar na 
casa. Assim que estiver frente à 
frente com Malia, pergunte sobre 
“voodoo” e “Lake Pont- 


chartrain”. Por último, flerte com 
ela (flirt with her), para ser 
expulso da casa. 

Vá para o Museu de Voodoo e 
informe-se com Dr. John sobre 
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Em sua livraria, Grace tem informações importantes 


» 


“voodoo”, “current voodoo”, 
“historical voodoo” e “Marie 
Laveau”. Saia do museu, vá para o 
cemitério e pergunte ao zelador 
sobre “Marie Laveau” e “other 
marked tombs”. Use o livro de 
anotações para anotar a mensagem 
na parede da sepultura e rume para 
a casa de Moonbeam. Pergunte 
sobre “Voodoo”, “St. John's Eve”, 
“snakes” e “Grinwald” e escolha a 
opção “Would you show me how 
you handle Grinwald?”. Enquanto 
ela dança, vá até a gaiola da cobra 
e pegue uma escama. Entregue o 
desenho feito no cemitério à 
Moonbeam, que decifrará o códi- 
go. Use a lente de aumento nas 
duas escamas, para compará-las 
e volte à loja de Voodoo. Na 
conversa entre Walker e Ma- 
dame Cazaunoux pergunte sobre 
“animal masks” e “Willy Jr”. 
Retorne à sua livraria a peça a 
Grace para pesquisar sobre 
Madame Cazaunoux. 


3º DIA 

Examine a página da 
lista telefônica, leia o jor- 
nal e pergunte a Grace 
sobre “messages” e 
“Ritter's phone number”. 
Quando um sujeito meio 
estranho entrar na livraria, 
escolha as opções “How 
much would you give for 


a it?”, “Stay out of this 
dos ] Grace” e “Fine, it's 
yours”. Entre em seu 


quarto e pegue o gel no armário 


do banheiro. “Use” o telefone 
e disque para a casa de M. 
Cazaunoux (555-1280). Em 
seguida ligue para o vete- 
rinário (555-6170) e escolha as 
opções “Do you have a 
Madame Cazaunoux as a 
client?” e “I'm worried about 
Castro. He's missed three 
dance lessons”. Por fim, ligue 
para Ritter (49-09-324-3333). 

Retorne ao parque e converse 
com o pintor, para receber de 
volta o desenho, desta vez com- 
pleto. Na parte noroeste do par- 
que, olhe para a vidente e toque-a 
quando ela estiver dançando, para 
fazer seu véu cair. Pegue-o, exa- . 
mine-o com a lente de aumento e 
use a pinça para pegar a escama. 
Compare as escamas e entregue o 
véu à vidente. Na livraria peça a 
Grace para pesquisar sobre o 
desenho (vévé). Volte à loja de 
Voodoo e entregue a nota de 
US$100 à Walker para pegar a 
máscara e o óleo “master gam- 
blin” oil”. Passe no escritório de 
Mosely e assista o interrogatório e 
depois rume para o cemitério. Vá 
duas telas para a direita e assista a 
cena com Malia. 

Siga para a Universidade de 
Tulane. Depois de assistir a 
palestra, abra a porta que está no 
fundo e entre no escritório do Dr. 
Hartridge. Mostre o desenho feito 
pelo pintor e a foto do crime. 
Pergunte sobre “Cabrit sans cor”, 
“black voodoo” e “St. John's 
Eve”. Saia e vá para a Catedral de 
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Recolha objetos na cadetral de St. Louis e fuja 


St. Louis. Na sacristia (porta à 
direita) pegue o colar e a camisa 
do padre no guarda-roupa e corra 
para a casa de M. Cazaunoux. 
Antes de tentar entrar, use O gel e 
os pertences do padre em você 
mesmo. “Use” o ferrolho da porta 
e quando madame aparecer, esco- 
lha a opção “It's Father 
Mclaughlin ta see ye”. Pergunte 
sobre “Cabrit sans cor” e escolha a 
opção “It means goat without 
horns”. Pergunte sobre “human 
sacrifice”, “real voodoo queens” e 
“voodoo hounfour”. Ela lhe dará 
um bracelete que deve ser benzido. 
Depois que aparecerem as palavras 
“Let us pray”, use a lama no 
bracelete para fazer um molde. 
Saia e vá para o bar (Napoleon 
House). Pegunte ao barman sobre 
“voodoo”, “bar patrons” e “Sam 
and voodoo”. Use seu “master 
gamblin” oil” em Sam (o cara de 
bigode que está jogando xadrez) 
e escolha as opções “Ever won- 
der why Marcus wins every 
time?”, “This is a powerful 
Voodoo Oil” e “This Voodoo Oil 
could make a nun get lucky”. 
Quando Sam ganhar o jogo dê- 
lhe o molde do bracelete e saia. 


4º DIA 


Leia o jornal e volte ao bar para 
ganhar o bracelete. Vá até a vista 
da praça (Jackson Square 
Overlook). “Use” os binóculos da 
esquerda para ver Crash conver- 
sando com o batuqueiro. Vá para a 
catedral e use o bracelete em 
Crash, depois pergunte sobre 


ao. 


“drummer"e “voodoo hounfour”. 
Após o falecimento de Crash, olhe 
para seu corpo e abra sua camisa. 
Use o livro de anotações na tatu- 
agem e saia da catedral. 


5º DIA 


Leia o jornal, examine os ítens 
que Grace lhe entregou e peça para 
ela pesquisar sobre Rada Drums. 
Vá para o escritório de Hartdrige, 
pegue as anotações na mesa e vá 
para o museu de Voodoo. Depois 
de ser atacado por uma cobra, 
“use” rapidamente o interruptor 
que está ao lado da porta. Volte 
para a livraria e, depois que Grace 
tirar a escama de sua cara, use a 
pinça para subtraí-la do cinzeiro. 
Compare-a com as outras usando 
a lente de aumento. 

Vá para o cemitério, use o livro 
de anotações na nova mensagem 
que está inscrita na parede, colocan- 
do-a sobre a antiga. Isso permite 
que se decifre parte da nova men- 
sagem, com exceção de três letras 
(experimenteY, U, M). Pegue o 
tijolo vermelho que está no chão e 
use-o na parede. Vá clicando nas 
letras de suas duas men- 
sagens até escrever: “DJ bring” 
sekey madoule”. Retorne ao 
parque, procure a vidente e 
converse com ela. Volte ao 
escritório de Mosely e pergunte 
sobre “reopen case” e use os 
seguintes ítens nele: desenho 
feito pelo pintor, as anotações 
de Hartdrige, o recorte de jor- 
nal de 1810 e as escamas de 
cobra. Saia da delegacia. 
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6º DIA 


Depois de ganhar o livro de 
Grace, pegue o envelope que foi 
entregue. Abra-o e examine o bi- 
lhete. Leia o jornal e use o dese- 
nho da tatuagem em Grace. 
Escolha as opções “Tm going to a 
party tonight. Costume, you 
know” e “Well, if you're jealous 
about my feelings for her”. Vá 
agora para o parque e converse 
com o vendedor de cachorro- 
quente. Escolha as opções “Say, 
haven't I seen you before?”, “You 
say you used to be at Royal and 
Conti”, “Why don't you get back 
there?” e “I definitely think you 
should go back to Royal and 
Conti”. Volte à delegacia e, 
depois que o sargento sair, use a 
chave para entrar no escritório de 
Mosely. Abra a gaveta inferior 
esquerda da mesa e pegue o ras- 
treador. Saia e volte ao parque. 
Use o livro Rada no batugueiro 
que está na parte noroeste do par- 
que. Construa a seguinte men- 
sagem: “Call conclave, tonight, 
swamp”. Volte ao museu de 
Voodoo e use um dos dispositivos 
do rastreador no caixão que está 
perto da porta. Vá agora para 
Bayou St. John e use o rastreador 
em você mesmo. Siga o sinal que 
aparece no canto direito inferior da 
tela. Assim que chegar na entrada 
do ritual, use a máscara de cro- 
codilo e escolha as opções 
“Damballah” e “Ogoun Badagris”. 


7º DIA 


Pegue a lanterna ao lado do 
abajur e telefone para Ritter. > 


Pessoas importantes circulam pelo parque 
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Pergunte sobre “Tetelo”, “talis- 
man”, “Tetelo's remains” e 
“african homeland”. Saia e vá 
para o cemitério. Ande duas 
telas para a direita e “use” o 
botão vermelho. Use a lanterna 
para iluminar a sala. Ilumine a 
gaveta central e abra-a. Depois 
da sequência automática, abra 
novamente a gaveta, pegue a 
carteira e abra-a. “Use” o botão 


Na sala cerimonial fique esperto: os caras são perigosos 


vermelho do lado direito da | 


tela para sair. 


Volte à livraria, ligue para uma 


agência de viagens (585-1130) e 
escolha a opção “How much for a 
trip to Rittersherg, Germany?” e 
“Charge it to my American 
Repressed”. No aeroporto, depois 
de uma sequência automática, vá 
para o castelo de Wolfgang. Suba 
as escadas e olhe embaixo da 
cabeça de leão (leia o poema em 
alemão). Saia do quarto, volte ao 
hall e caminhe à direita para entrar 
na capela. Olhe os painéis de 
ambos os lados e volte ao hall. 
Pergunte a Gerde sobre “portal 
poem”, “chapel panels” e “ini- 
tiation cerimony”. Volte ao quarto, 
abra a janela e “use” a neve. Pegue 
a tesoura, a bacia e o pergaminho e, 


As ações de Gabriel determinam o final 
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no hall, recolha a faca que está 
acima da cabeça de leão e o saleiro 
(no chão perto de Gerde). Entre na 
capela, use a bacia no altar, o 
saleiro na bacia e a faca em você 
mesmo. “Use” o altar e o per- 
gaminho em você mesmo. 


8º DIA 


Pegue a chave no pé da cama e 
use-a na porta à esquerda. É preciso 
achar cinco livros. Fique esperto: o 
1º está na prateleira inferior central 
da estante do fundo (People”s 
Republic of Benin); o 2º na 
prateleira superior direita da 
estante do fundo (The Primal 
Ones); o 3º na prateleira superior 
da estante da esquerda (Ancient 
Roots of Africa); o 4º na prateleira 
superior esquerda da estante do 
fundo (Sun Worshippers) e o 5º na 
prateleira inferior direita da estante 
do fundo (Ancient Digs of Africa). 
Volte para o hall e use o livro de 
cobras em Gerde e escolha a opção 
“We can use my credit card”. 


9º DIA 


Na África, caminhe para a 
esquerda, para entrar no círculo 
extemo do “snake mound”. Agora 
vá de sala em sala para recolher 10 
ladrilhos que estão espalhados. 
Depois pegue o cajado (sala nº 9) e 
coloque os ladrilhos em suas respec- 
tivas salas (cada ladrilho tem um 
certo número de cobras, que bate 
com o número da sala - use a sala 9 
como ponto de partida). Use o caja- 
do no ladrilho da sala 3. Seja rápido 
e corra até a sala 6. Assim que entrar 
“use” algum cipó. Em seguida, use 
o cajado no buraco dentro da pas- 
sagem secreta. Você está agora no 
círculo interno do “snake mound”. 
Vá uma tela para a direita e olhe 
para os desenhos na mesa do cen- 
tro e depois para a parte de cima 
da mesa. Mova as duas barras de 
ferro da parede e depois a parte 
de cima da mesa. Volte uma 
tela e use a faca no defunto que 
está no chão. Depois da sequên- 
cia automática, o dia termina. 


COCO CCLOOCCLOCLDOCOLOLCLCCCOCCLCLCOLDCOTDCOCCOCCLLCLLOCCLCLCLOOTTLCCLCOCOLCCCACOLLOLCLVOCHELALODOCAHAGHOGOSCOU sovossecoress 


10º DIA 


Na livraria, leia o jornal e pegue 
o envelope, perto da caixa re- 
gistradora. Depois pergunte a 
Mosely sobre “make a plan”. Na 
catedral, entre no confessionário da 
direita e use o cajado no buraco da 
parede e depois no genuflexório. 
Use também o dispositivo do ras- 
treador no genuflexório e saia do 
confessionário. “Use” o painel de 
controle perto da porta da direita. 
Suba para chegar na porta 7 (para 
ter certeza de onde está, olhe o 
painel em cima da porta). “Use” o 
painel de controle da porta e entre. 
Pegue as duas máscaras e os dois 
robes. Saia e vá até a porta 4. “Use” 
o painel de controle para entrar na 
sala. Pegue o livro negro e volte 
para o hall “usando”o painel de 
controle. Vá até a porta 3 e em vez 
de entrar, caminhe à direita até 
chegar na sala cerimonial. “Use” os 
tambores e envie a seguinte men- 
sagem: “Summon Brother Eagle”. 
Agora, corra senão o bicho pega! 

Saia pela passagem de cima e 
vá até a porta 2. “Use” o painel de 
controle para entrar e pegue o 
cartão-chave que está na parede da 
esquerda e use-o no painel da 
porta 1. Pegue dinheiro 3 vezes. 
Vá para a porta 11. Use o cartão- 
chave para entrar e saia ime- 
diatamente e vá para a porta 8. 
Use o cartão-chave para entrar. 
Use o talismã em Grace, a más- 
cara de javali/robe em Mosely e 
máscara de lobo/robe em você 
mesmo. Na sala cerimonial, use o 
talismã em Tetelo. Quando o cur- 
sor virar novamente talismã, 
clique-o em Mosely. Quando 
Tetelo estiver com a faca em sua 
garganta, pegue o ídolo de pedra 
que está em suas mãos. Agora só 
há duas opções: para trair Malia, 
use a faca ou simplesmente deixe- 
a morrer e para não traí-la, segure- 
a enquanto ela está dependurada. 
Faça o que seu coração mandar e 
tente ser feliz. 4 


Hugo Santos 
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Descubra os novos títulos em CD ROM, para curtir um 
som e saber mais sobre os ídolos da música pop 


s fãs de rock já podem 
acompanhar seus ídolos também 
na tela do micro. Muitos 
lançamentos em CD ROM são na área 
de música e há desde os grandes 
clássicos, como Beethoven, até jazz e 
pop. Para curtir esses CDs é preciso ter 
um kit multimídia de dupla velocidade 
em seu micro. Aí é só instalar o software, 
seguindo as instruções do manual 
dos programas e descobrir tudo sobre 
seus cantores e grupos favoritos. 
Computer & Games selecionou alguns 
dos títulos de rock mais “quentes”, para 
você ouvir e descobrir tudo sobre 
a carreira e a vida de grandes feras, 
como Bob Dylan, Prince e até os Beatles. 


O último álbum do grupo, em CD ROM. 


Active YES 


A versão em multimídia do grupo Yes destaca o últi- 
mo álbum do grupo, o disco Active. No CD ROM da 
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banda inglesa, pioneira 
do rock progressista, O 
usuário relembra os 
recursos orquestrados € 
o som de sintetizadores 
que caracteriza o traba- 
lho da banda. O menu 
principal é simples e a 
interatividade não é das 
mais inovadoras. Cli- 
cando em Profile pode- 
se dar uma olhada no 
perfil de cada compo- 
nenente do grupo. Em 
Iside Look, encontra-se as letras das música do álbum. 
Para ouvir os sucessos do grupo, vá até o Jukebox e, em 
Music Work Shop, cada componente do grupo toca e 
explica um pouco sobre os instrumentos, com um 
mesmo trecho de uma canção sendo tocado em difer- 
entes tipos de guitarra, por exemplo. Os curiosos podem 
conhecer também um pouco da história de cada música 
e conferir os depoimentos de cada elemento do Yes 
sobre as músicas mais destacadas, clicando em History. 
O CD ROM também pode ser tocado em seu CD- 
Player. Distribuído em todo o Brasil, o preço médio do 
programa é de R$ 40,00. 


A Hard Day's 
Night - Beatles 


O CD com os “quatro garotos 
de Liverpool” foi um dos 
primeiros lançamentos do tipo. 
A Hard Day's Night apresenta, 
com detalhes, o período de 
gravação deste álbum de grande 
sucesso dos Beatles, que acabou 
transformando-se em um filme. 
A interface é simples e permite 
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Cada um dos 
feras apresenta 
seu instrumento 
em Music 

Work Shop 


Os ídolos de várias gerações no PC 
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Gerenciador de Programas 
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Músicas, fotos 

e cenas do filme 
“A Hard Day's 
Night”, em 

CD ROM 
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Informações 
completas 

e as principais 
canções 


de Dylan 


& Hard Day's Nighd 


ao usuário “passear” 
por cenários do filme, 
todos em preto e 
branco, sempre com 
muita música. Há vi- 
deoclips com os gran- 
des sucessos do 


título, até She Loves 
You, Can't Buy Me 
Love, If I fell, I wan- 
na be your man, And 
Ilove her, e Tell me 
why, entre outras. 

Clicando no menu “Format” é possível assistir todo o 
filme, com opção para aumentar o tamanho da tela, ou 
em módulo reduzido, com 166 páginas escritas, con- 
tendo informações da história do filme. Pode-se sele- 
cionar também cenas históricas, ver a ficha técnica de 
cada participante, incluindo equipe de criação e os 
próprios Beatles. Quem não domina bem o inglês e tem 
dificuldade em acompanhar os diálogos e narrações, 
pode escolher a opção Script, com textos para todas as 
falas e sequências. Os fás vão adorar o álbum com 25 
fotos do conjunto, em diferentes cenários relacionados 
às filmagens. Com Paul, John, Ringo e Geoge na tela do 
micro, dá até para fazer um baile, como nos velhos tem- 
pos. Distribuído no Brasil por importadores, o programa 
custa cerca de R$ 70,00. 


º 
Highway 61 - Bob Dylan - 

Outra fera que aparece em CD-ROM é o mito Bob 
Dylan. Brilhando há mais de 30 anos no universo da 
música pop, Dylan também deve ser sucesso no micro, 
pois seu CD é um dos mais completos em termos de in- 
formações. Highway 61 Interactive apresenta uma 
biografia detalhada da 
vida do cantor e per- 
mite ao usuário vascu- 
lhar sua carreira. 

No menu principal 
o usuário pode esco- 
lher, por exemplo, 
uma câmera fotográ- 
fica que permite visu- 
alizar imagens memo- 
ráveis de sua carreira. 
Ao ser clicada a má- 
quina de escrever, 
confere-se uma crítica 
escrita no New York 
Times, em setembro de 1961. A xícara de café leva o 
usuário a um passeio por um dos diversos locais onde 
Dylan se apresentou, com depoimentos de velhos 
amigos do cantor. Continuando o caminho, você co- 
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nhece de perto o Greenwich Village, ex-bairro under- 
groud em Nova York onde o cantor passou boa parte 
de sua vida. Na banca de jornais , clique em uma das 
publicações para 
saber sobre Hat- 
tie Carrol, uma 
mulher negra assa- 
sinada em 1963, 
cujo assasino foi 
condenado a ape- 
nas 6 meses de 
prisão. O fato 
inspirou o cantor 
a escrever um de 
seus grandes su- 
cessos, a música 
de protesto The Lonesome Death of Hattie Carrol. 
Voltando ao menu principal, há muitos outros as- 
pectos da vida do cantor, com referências ao período 
histórico em que aconteceram. Você vai conhecer os 
principais fatos ocorridos entre 1941 e 1994, no 
mundo e na vida do astro Bob Dylan, na linha do 
tempo do megastar. O Highway 61 custa cerca de R$ 
70,00 e é distribuído por importadores. 


Pie Por Bi nt 
Vrtuenbia Mesma, PRAA 


Fotos do cantor em várias épocas 


Descubra todos os segredos de Prince 


Interactive - Prince 


Sensual e extravagante até em CD ROM, Prince 
deixa sua marca em multimídia. Com seu novo nome, 
expresso por um 
símbolo, ele a- 
nuncia a morte de 
Prince e revela 
um pouco de sua 
história através 
deste CD. Entre 
cenários muito 
bem produzidos, 
apresenta ao pú- 
blico a mansão 
onde vive. Há 


Videoclips, muito som e jogos 
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músicas, jogos, vídeos com imagens em 3D e muita 
interatividade. Os objetos pessoais do astro podem ser 
vistos de perto. É possível ver trechos de videoclips 
famosos e até interagir com eles. Mas há apenas um 
videoclip produzido especialmente para o CD ROM, o 
clip Interactive, que só pode ser conferido depois de vi- 
sitar todos os cômodos e decifrar os enigmas apresenta- 
dos pelo programa. Claro que a música e os efeitos 
sonoros são o destaque. Para cada clique em cenários 
diferentes, há uma trilha especial. Entre quadros e fotos 
de Prince, o usuário pode ainda curtir uma coletânea de 
musicas de sucesso da carreira de Prince. O programa é 
distribuído pela Brasoft e custa cerca de R$ 70,00. 


O camaleão Bowie surpreende mais uma vez 


Jump - David Bowie 


O camaleão David Bowie está outra vez de cara 
nova: ele virou CD-ROM interativo. Em Jump o 
usuário caminha por vários corredores de um pré- 
dio, passando por salas diferentes. Na sala David 
Bowie você clica em objetos que o levam a conhe- 
cer um pouco da vida do astro. De uma pasta no 
chão sai uma fita de vídeo, com depoimentos do 
cantor sobre temas como música pop, o Universo e 
outras questões “filosóficas”. Com um clique na 
máquina fotográfica, rolam na tela fotos variadas. 
Continue o seu passeio até a Video Suite, onde 
pode-se mixar trechos das músicas do astro, com 


Depoimentos do astro em seu PC 
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todos os recursos de uma mesa de som. 
Caminhando pelos corredores você encontra a sala 
2910, onde tem mais diversão. Clicando na luneta 
você sai do prédio, observando-o pelo lado de fora. 
Em um grande outdoor, em cima do prédio, rola o 
clip tema do CD. É possível entrar pela janela em 
outra salas, participando de cenas da vida do cantor 
e curtindo suas músicas. Distribuído também por 
importadores, Jump custa cerca de R$50,00. 


Festival que marcou a história da música pop 


Woodstock 


Comemorando os 25 anos do mais famoso festi- 
val da história do rock, o CD-ROM Woodstock 3 
days of Peace & Music leva o usuário a uma 
viagem no tempo. Realizado com imagens do filme 
com o mesmo nome, de Michael Walleigh, o CD- 
ROM vem dividido em cinco tópicos. Há Music, 
Backstage (bastidores); Time & Place (época e 
lugar); People (pessoas) e Performers. Passeando 
pelo show, o usuário 
confere cenas memo- 
ráveis de grandes e 
eternos astros do pop 
internacional. Em 
Performers estão as 
entrevistas, shows € 
vídeos das 39 atra- 
ções musicais, desta- 
cando-se nomes co- 
mo Jimmy Hendrix, 
Bob Dylan e Janis Jo- 
plin, verdadeiras len- 
das do rock. Se você 
quer saber como vivem atualmente algumas das 
pessoas que estavam em Woodstock, dirija-se ao 
ícone People. É uma boa chance de conhecer mais 
sobre o Festival que “virou” a cabeça dos milhares 
de jovens que participaram do evento ou simples- 
mente ouviram falar dele. O CD é distribuído por 
importadores e custa em média R$ 60,00. 4 

Ana Paula Telles 
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Mudanças de 
comportamento: 
final dos anos 60 
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TEN PAK ESPECIAL (10 CD's) R$62,00 
ALONE IN THE DARK 3 (BOX) R$70,00 


Tudo a pré 0gos e 


DARE R$39,00 
DAR FORCES (BOM R$GS0 por o D; 
MORTAL KOMBAT II (B0X) R$75,00 IM CISQUEIES E ç 


NASCAR RACING R$40, 00 
NOVASTORM R$39,00 
REBEL ASSAULT R$46,00 
DRUG WARS 0%) R$48,00 
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ESPECIALIZADA EXCLUSIVAMENTE EM MULTIMÍDIA 


EN CRUA 


Etitmídio 


MANDIC BBS lança o 
desafio. Digite "Go 
Games" e encontre o E O NAL 


inimigo que você procura: Ê 
Doom, Flight Simulator, 
Hints & Tricks, 011 - 816 3911 » 
Campeonatos On-Line FAX (011) | At 
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Berberian Atssá 


Cores: Mogno e Cerejeira 


'NASCAR RACING D TULOS 
CYBERIA SEMPRE. AS ÚLTIMAS. NOVIDADES ' 
MEGA RACE . ae - COMPLETA LINHA DE. JOVSTÍCKS 
RISE OF THE TRIAD 

RISE OF THE ROBOTS 

SUPER STREET FIGHTER II Turbo 

DARK FORCES ENVIAMOS 
MORTAL KOMBAT II PARA TODO O BRASIL 
HERETIC 

E MUITO, MAS MUITO MAIS !!! 

VÁRIOS CD'S A PARTIR DE 

R$ 20,00 


PREÇOS IMBATÍVEIS, COM O ATENDIMENTO QUE VOCÊ MERECE 


(011) 5877-7776 RUA CARAMURU, 19 - SALA 18 


V. MARIANA - SP - CEP 04138-000 


] DESPACHAMOS 
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CD-ROM de alta qualidade 
Consulte nossos preços 
Solicite catálogo completo 


Box-Master * 
mesa c/ fechadura 
à vista R$305,00 


Plus Light 
à vista R$150,00 à vista R$ 155,00 


Artur Berberian "ME"- R. General Carneiro, 1287 - J. Ana Estela E 
Carapicuíba - São Paulo - SP - CEP 06355-080 Rua Amazonas, 1017 - Centro - São Caetano do Sul - SP 


Visite o Stand da Computer & Games na 3º SOFT KIDS FAIR e 
concorra a uma destas mesas fazendo uma assinatura da revista. 


CEP 09540-200 - Fone/Fax:(011) 442-4005 / 441-4334 


BBS DO B BRASIL 
EM WINDOWS 
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epois de comprar um 

modem ou até um PC 

que já vem com a placa 
de fax/modem instalada, a melhor 
forma de aproveitar os recursos 
desse acessório é assinar um BBS. 
Mas há muitas opções de redes em 
todo o país e muitos usuários 
ficam confusos, sem saber se é 
melhor assinar uma das grandes 
redes, uma menor, na sua própria 
cidade, ou ainda utilizar os 
serviços de ambas. 

Antes de se ligar a um 
BBS é importante infor- 
mar-se sobre as áreas 
específicas de cada uma, 
para escolher a mais 
adequada ao seus inte- 
resses. Além disso, vale 
conferir alguns itens 
básicos para poder curtir 
todos os recursos ofere- 
cidos pela rede. 
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KUSTRAÇÃO: SYIVIO DEUTSH 


Informe-se antes de assinar um BBS 


PREÇOS 

Em geral, os preços das men- 
salidades variam entre R$ 10,00 e 
R$ 20,00. Mas há BBSs que 
fazem promoções para assina- 
turas por períodos mais longos ou 
mesmo descontos especiais em 
determinadas épocas. É bom 
saber também que há BBSs que 
cobram apenas pelo tempo efeti- 
vamente utilizado, o que pode 
significar preços mais baixos. . 
Lembre-se que as tarifas telefôni- 
cas para ligações interurbanas são 
mais elevadas que as conexões 
locais e, caso opte por um BBS 
de outra cidade, informe-se sobre 
os custos da ligação e horários de 
tarifas especiais. | 


LINHAS DISPONÍVEIS 


A quantidade de linhas 
disponíveis no BBS é outro fator 
importante, que deve ser consi- 
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derado pelo assinante. Mesmo 
nas redes com muitas linhas há 
horários em que o acesso é muito 
difícil, geralmente à noite, entre 
20:00 e 02:00 horas. Os BBSs 
com poucos nodes ( linhas tele- 
fônicas ) são os que ficam mais 
congestionados. Quem não tem 
muita paciência para esperar uma 
vaga deve optar pelos grandes 
BBSs, que geralmente têm mais 
infra-estrutura. 


REDES DE MENSAGENS 


Verifique também as áreas 
locais e as redes de mensagem 
de cada BBS, para conferir se 
há assuntos de seu interesse. 
Redes de mensagens são 
serviços de interconexão entre 
BBSs, assim as mensagens 
públicas postadas em um BBS 


são transmitidas para todos os 
outros BBSs da rede, permitin- 
do trocar correspondência com 
gente em todo o Brasil e na 
maior parte do mundo, com um 
custo muito baixo e grande 
velocidade. A rede mais impor- 
tante no Brasil é a FidoNet, 
uma vasta rede internacional, da 
qual faz parte a maioria dos 
BBS brasileiros. As áreas são 
separadas por temas. Há assun- 
tos para todos os gostos, desde 
economia à esportes, passando 
por tudo que se pode imaginar 
sobre computadores, esportes, 
cultura, UFOs, e até as famosas 
Áreas Abóboras, onde a única 
coisa proibida é falar sério. 


JOGOS 


Quase todas as redes oferecem 
uma série de games, para jogar 
on line, conectado a BBS. Os 
mais usuais são Black Jack( o 
conhecido 21), Global War (igual 
ao War de tabuleiro), Dominó, 
Chess e Lord, um game de guerra 
espacial bastante complexo. 
Confira se a rede que você está 
pretendendo assinar tem 
disponíveis alguns desses games 
ou outros. 


ARQUIVOS 


Para suprir os interesses dos 
usuários, um bom BBS deve con- 
tar com uma vasta área de arqui- 
vo. Normalmente são oferecidos 
programas shareware e freeware 
(que podem ser copiados sem 
problemas de pirataria), assim 
como games e telas de imagens 


dos mais diversos temas (sexo, 
paisagens, cliparts, etc) e for- 
matos (bmp, gif, pcx, etc ). 
Atualmente, alguns BBS já dis- 
põem até mesmo de áreas de 
arquivos específicos para micros 
AMIGA e MACINTOSH. 


INTERNET 


Vários BBSs 
estão prometendo 
acesso direto à 
Internet, mas por 
enquanto algumas 
redes dispõe apenas 
de acesso através de 
E-Mail. Ou seja, o 
usuário tem uma 
caixa postal Internet, 
de onde pode enviar e receber 
mensagens. A maioria dos BBSs 
pequenos costumam realizar um 
único contato diário para 
troca de mensagens com 
a Internet, já as grandes 
fazem isso várias vezes 
ao dia. 

Depois de pes- 
quisar todos esses 
itens, ligue-se no 
BBS que melhor atenda seus 
interesses (e seu bolso) e utilize 
todos os serviços disponíveis. + 


IUSTRAÇÕES: SYIVIO DEUTSH 


Roger Techima 


- Fique ligado: 
Os BBSs permitem que se mande uma men- | 
Sagem para o Sysop (SYStem OPerator, oper- | 


ador do sistema - que geralmente é o dono do | 
BBS), mesmo antes de fazer a assinatura. É um 
“Ótimo meio de resolver qualquer GEIIa antes | 
de tornar-se assinante. E ; 
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THE 11 th HOUR 


lançamento para PC mais adiado, depois do Windows 

95, é o game “The 11th Hour”. Anunciado no merca- 

do americano desde 93, o jogo tem ares de super-pro- 
dução e parece que não fica pronto nunca. Mas a Tec Toy apre- 
sentou algumas cenas do game em seu estande na Fenasoft e 
garante que, assim que “1 lth Hour” aterrissar nas lojas dos EUA, 
vai trazê-lo para o Brasil. 

Com gráficos de tirar o fôlego, “11 th Hour” tem uma história 
envolvente e cheia de mistério e deve seguir os passos de “The 
Nh Guest “, um dos título mais vendidos no mundo. Desde o 
lançamento de “The 7th Guest”, em 93, os jogos e programas 
mudaram muito, principalmente no que se refere ao visual, com 
uma qualidade de imagem surpreendente. 

“1 th Hour” deve ser distribuído em 3 CDs, com muito mais ani- 
mações, maior resolução e os vídeos com perfeição de detalhes. Além 
disso, os atores que fazem parte deste jogo são profissionais de 
Hollywood, como num filme de verdade! 

Todos os “puzzles” (quebra-cabeças), característica principal de The 
7th Guest, ganharam, nesta continuação, inteligência artificial, isto é, o 
computador realmente “pensa” para jogar contra você. Se o primeiro 
game da série já era difícil, com desafios que encheram a redação de 
Computer & Games de cartas, imagine o que o espera em “1lth Hour”... 

Luiz Mazzaferno Júnior 
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ENVIAMOS PELO CORREIO: 
preencha o cupom acima e envie-o 
para ea 33123-RJ E os fax , 
para (021)259-7559, ou ainda para 

o endereço do Cd-rom Club abaixo. 
Se preferir ligue-nos diretamente e 
faça o seu pedido. 


COMO PAGAR ? cheque nominal, 
cartão acional (Credicard, Visa 
ou Amex), vale postal, depósito ou 
ordem de crédito para: 


do pagamento. 


pelo cliente). 


o receberá entre 1 


4 


Cd-rom Club Com. Serv. Ltda, a disponibilidade dos mesmos. Caso 
Av. Ataulfo de Paiva 1079 1; 119, o cd tenha sido "descontinuado" pelo 
Cep 22440-030, Leblon RJ fabricante o cliente será contactado 
Unibanco, ag 0163, c/c 1174602. para optar pela devolução do valor 


Envie-nos cópia do comprovante de 
pagamento unto com o cupom do | 
pedido. Se for cartão de crédito, envie- 
nos xerox frente e verso do mesmo, 
escreva: "autorizo o débito de US$ xx 
referente a compra de produtos" e 
assine.(Utilize o câmbio comercial 
para converter de R$ para USS) 


ENTREGA EM 48 HORAS marque 
SEDEX no Copom (taxa a ser paga 
l e o cd não estiver 
SispOnIVAA em estoque no Brasil, 
independente da opção SEDEX, você 
e 15 dias úteis. 


FILA DE ESPERA: pedidos de cd's 
ainda não lançados, ou indisponíveis 
entram em fila de espera aguardando 


paso ou escolha de um outro cd-rom. 
e o cliente preferiu o pagamento em 
cartão, só haverá o débito quando o 
cd se tornar disponível. 


| Descio receber os seguintes-produtos: 


| SEDEX? Assinado: E 


ENome 


Endereço | 
Número Bairro 

Cidade CEP =] 
Telefone CPF 

Ident. Data exp. 


E O DS O O ES o e om mil 


POSTAGEM GRATUITA! receba 
em 10 dias úteis, à partir da compen- 
sação do cheque ou da comprovação 


Venha ao Cd-Rom Club 


| essoalmente 
associe-se por apenas 


$15 e aproveite ! 


Antes de comprar, teste o cd-rom na loja, em 
PC 486 dx2 66 multimídia monitor 17" 


Ê Se esti leve o cd-rom para casa nara uma 
melhor avaliação (diária à partir de R$2). 


Ê Biblioteca de "hint-books" e dicas em português 
para cada um dos mais de 500 cd's disponíveis. 


A Tire suas dúvidas com pessoal especializado: 
escolha do 


cd, instalação e passos iniciais. 
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espaço reservado para a SUA loja ! 


Consulte-nos sobre a fá ranquia CD-ROM Club ! 


3 (021)259-7559 


Enfim, 

um programa 
para você 

vender mais. 


A SOFTKIDS é o ambiente ideal para o 
grande público conhecer, de forma prática, 
todas as novidades que a Informática ofere- 
ce, hoje, à criança e ao adolescente — em 
softwares educacionais, games, equipamen- 
tos, publicações etc. 

E chega a São Paulo depois de testada e 
aprovada no Rio — pelos expositores e pelos 
"ferinhas" da Informática. Com uma infra- 
estrutura e um esforço de mídia que pretende 
trazer mais de 30.000 pessoas. 

Venha lançar ou mostrar o seu produto, 


serviço, equipamento ou tecnologia na 


SOFTKIDS. E, enfim, fechar bons negócios. 


— ge 
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